C'EST LE TOP! LA RUBRIQUE DES ACHATS TRANQUILLES 



"*■ Ce magazine ne peut etre vendu tans son CD-ROM 
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La micro en s 'conusant 



*\ La Panthere 
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enquete 
sur PC 



SPECIAL LANGUES 



Les meilleurs 
CD-ROM pour 
devenir bilingue 

anglais, allemand, espagnol 



LES NOUVEAUX CD-ROM 

/• Le Cinema avec Spielberg 

• Le Corps humain en 3D 

> La Civilisation Maya 

Banzai Bug • Spirou 
• Print Artist 4 

• CyberPub 




pages 
pratiques 



LA MUSIQUE SUR PC 

• DEVENEZ JOURNALISTE ! 

• VOS CARTES DE VISITE 

LES TRUCAGES PHOTO 

i VOTRE ARGENT 
DE POCHE 

• LES EQUATIONS 
AVEC WORD 

• LA PROGRAMMATION 



OLEUR D 



I'image • le son • la micro 




lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger du mois. 



Memoire vive de 14 ou 15 Mo 

Memoire video de 1 ou 2 Mo (Memoire flexible) 



CD-Rom 8x 



Processeur Intel Pentium 
a 150 Mhz 



Moniteur 15" 



Enceinte et 
Subwoofer 



Fax/Modem/Repondeur et 
telephone main libre 




Disque dur de 1,6 Go 



Fourni avec Windows 95, Works, Wall street money, 

Lotus Smartsuite, et des logiciels de jeux educatifs et culturels. 



8990 FRANCS 

Apport 243 Francs - 10 mens, a 899 Francs 
Cout du credit : 243 Francs 



Payez 
en 



* Payez en 1 1 fois 

Minimum d'achat 1 700F. TEG 5,97%. Versement comptant de 2,70% egal 
au cout du credit, suivi de 10 mensualites de 10% chacune. Assurance facultative 
en sus. Exemple, pour I'achat d'un ordinateur d'une valeur de 6990 F, versement 
comptant de 1 89 F et 1 mensualites de 699 F. Cout du credit : 1 89 F. 



pour un cout de 
2,70 (TEG 5,97) 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamai; 



"Boulonger sur Inlemer" 



hltp I //www, boulonger Ft 



D0UAI • DUNKER0UE Grande-Synthe 



LENS Vendin-Le-Vieil • N0YELLES-G0DAULT 



7Nt M Martin • lALAlb • IAMBKAI • UUUAI • DUNKlKUUt brande-bynthe • tNuLU* • LttKb • LtNi Vendin-Le-Vieil • NUTtLLtb-bUUAULI • KUNLU 
VILLENEUVE D'ASCO • AULNAY-S0US-B0IS • MELUN Cesson • M0NTIGNY LES C0RMEILLES • F0NTENAY-S0US-B0IS • PLAISIR • BORDEAUX Le Lac 
• LE MANS La Chapelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • St BRIEUC • VANNES Ploeren 
E Portet s/Garonne • AVIGNON Le Pontet • GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Eqreve • LYON Limonest • LYON St Priest • NIMES • ROANNE • VITROLLES 




Cher PC Junior, 




Salut I 

Je m'appelle Stephane et je lis votre mag 
depuis le n°l . Je le trouve excellent. J'aimerais 
que vous testiez un peu plus de jeux. Je 
possede un 486 DX2 66 avec Windows 
3.1 et Microsoft Office. Dans votre rubrique 
C'est facile I vous parlez souvent de Visual 
Basic. J'aimerais savoir ou le trouver et 
comment y acceder sur mon ordinateur. 
Merci d'avance. 
A la prochaine I 

596phane 

Cher Stfyhane, 

Visual Basic est un programme de Micro- 
soft que tu trouveras chez ton revendeur 
informatique habituel pour environ 
1 000 F. 



J'ai 14 ans, je suis en 3 e , j'habite a La 
Reunion et je lis votre journal depuis son 
debut. Je le trouve tres bien, tres complet, 
simple a comprendre, ainsi que le CD-ROM 
qui I'accompagne. 

Je pense qu'une rubrique avec les meilleurs 
adresses Internet serait la bienvenue dans 
votre « mag ». 

J'ai Mon atelier de cinSma en 3D de Micro- 
soft que je trouve excellent, je cherche des 
films pour ce dernier (pourriez-vous les dif- 
fuser sur votre CD ?). Je vous en enverrai 
pour les possesseurs de ce chef-d'oeuvre de 
I'informatique. Vous pourriez mettre tout ca 
dans une rubrique « Contribution » du CD 
ou chaque lecteur retrouverait ses creations 
(musiciens, dessinateurs, animateurs...). 

Laurent Perr'm, St-Gilles, 
ife de La Reunion 

Cher Laurent, 

La rubrique prtsentant des sites Internet 
se trouve dans les pages C'est nouveau ! 
de PC Junior depuis le numtro 8 du jour- 
nal. Elle est en pages 14 etl5. 
L'idte d'un repertoire « Contributions » sur 
le CD-ROM est une excellente idie. Mais il 
faudrait que nous recevions plus de docu- 
ments. Void quelques idtes : vos dessins, 
vos musiques, vos films, mais aussi vos textes 
sont bienvenus. Vousjouez du piano ? Enre- 
gistrez-vous et envoy ez-nous lefichier son 
qui correspond. Vous ites poete ? Envoy ez 
vosfichiers texte. Vous ites pemtre ? Envoyez 
vos plus belles ceuvres. . . 
Dts que nous en recevrons assez, nous 
crterons cette rubrique sur le CD-ROM. 
N'oubliezpas, avec chaque fichier, d' en- 
voy er un petit fichier texte pour expliquer 
de quoi il s'agit. 



Courrier 
des lecteurs 

Dites-nous 
ce qui vous plait, 
ce qui ne vous 
plait pas dans 
PC Junior. 
Racontez-nous 
ce que vous 
faites avec votre 
PC. Faites-nous 
part de vos 
dirficultes, de 
vos questions. 
Et puis, envoyez 
vos dessins. 
Nous publierons 
les meilleurs. 

£crivez-nous ! 



PC Junior 

Courrier des lecteurs 

5-7 rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 



et sur Internet : 




sbail|y'@pressimage'fr. 




OS 
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EDITO 



Soyez polyglottes ! 

Combien de langues avez- 
vous besoin de connaltre ? 
Une ? Deux ? Trois ou 
Quatre ! Non. Restez modestes : 
trois suffiront. Le francais d'abord, 
la langue que vous parlez tous les 
jours. Et puis I'anglais (ou I'alle- 
mand, ou I'espagnol). Enfin, celle 
de votre ordinateur : la langue du 
clavier et de la souris. Avec tout 
cela, vous serez armes pour la vie. 
Vous aurez les atouts pour trouver 
un emploi. Tous les atouts pour 
communiquer avec I'ensemble de 
la population mondiale. 
Le programme est charge, mais 
vous pouvez faire d'une pierre deux 
coup en apprenant I'anglais, I'al- 
lemand ou espagnol sur PC. Vous 
progresserez a votre rythme. Et 
dans deux langues a la fois. Vive 
I'informatique ! 

Sebastien Bailly 

sbailly@pressimage.h 



Les souris de PC Junior 

Vous voulez connattre les meilleurs 
produits du moment ? Reperez 

les souris de PC Junior. 
Chaque logiciel teste est note. 




Peut mieux 
faire 



Bien 



Excellent 







La pub elevee 
au rang d'un art. 
Page 46 




Votre 
enveloppe 
terrestre 
vue de 
I'interieur ! 
Page 24 



4^ Le CD-ROM : mode d'emploi 

C'est nouveau ! 

^ L'actualite 

^J> Le coin des petits 

^ Les tests 





Toutes les nouveautes, 

testees pour vous par PC Junior, 

sont presentees dans ces pages. 

Jeux, decouverte, outils, educatifs, 

materiel... 



♦ CvberPub p. 1 8 ♦ PC gags p. 1 9 ♦ C'est 
facile I'orthographe p. 20 ♦ Operation Neptune 
p. 21 ♦ Print Artist 4 p. 22 ♦ Encyclopedie du 
corps humain en 3D p. 24 ♦ Picture It p. 26 ♦ 
Le Journal de I'annee 1 996 p. 30 ♦ Civilisation 
Maya p. 31 ♦ BanzaT Bug p. 32 ♦ Spirou p. 33 

♦ Faire un film avec Steven Spielberg p. 34 ♦ 
La Panthere rose p. 36 ♦ Maximaths p. 38 ♦ 
Le Voleur d'esprits p. 40. 
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C'est la vie ! 

japour : 
a I'ecole de I'an 2000 



>*v Singapour : 



Mathematiques, sciences, histoire-geo... le 
programme des petits Singapouriens ressemble 
au votre. La difference ? Les cahiers et les stylos 
cedent la place aux ordinateurs. Voyage au 
cceur de I'education high-tech. 




<J> Pub : Part et la matiere 

Oui, la pub existait avant I'ordinateur, 
I'image de synthese et la 3D ! Et la 
technique d'animation image par 
image tient bon la route. 
Rencontre avec Claude Copin, 
artisan-publicitaire. 




C'est clair ! 

^v Your computer is rich 

Face a I'arrivee massive des logiciels de langues, 
bien malin qui s'y retrouve. PC Junior est alle y 
voir d'un peu plus pres... Are you ready ? 

▲ Un super album photo 
^> sur PC 

Organiser des seances de diaporama sur fond 
sonore, retoucher de vieux cliches de famille... 
rien n'est impossible avec votre PC. A condition 
de se munir du bon materiel. Petit tour d'horizon. 



Apprenez qu'un 
chat dans la 
gorge devient 
grenouille... 
en anglais ! 
Page 48. 







C'est facile ! 

Sommaire 
Le lexique 
Les fiches pratiques 



Realisez un photomontage. Lancez-vous dans 
la MAO. Domptez votre souris.Vos cours 
de maths avec Word. Apprenez a gerer votre 
budget sur votre PC. Programmez une 
batterie virtuelle... 



C'e t le top ! 

>£ Certains CD-ROM ne sont plus en vente au 
bout de quelques semaines. D'autres sont 
toujours la six mois, voire un an, apres leur 
sortie. Ce sont des valeurs sures. Des logiciels 
qui ont fait leurs preuves. II est done normal de 
vous les signaler. Ces produits-la, vous pouvez 
les acheter sans aucun risque. 
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pciunior 



PC Junior 



Vous voild dans le CD-ROM de PC Junior. II n'y a que 
quelques touches a connaTtre pour vous deplacer. 



"Panncau d'obligation" 

permet d'aller d une page 

suivante ou precedente 



"Panncau de danger" 

il est n'est pas possible d'aller 

a la page suivante ou precedente 



[.'installation 

une fenetre ' 
f s'ouvre automatiquement. Elle vous , 

montre ce que contient le CD-ROM de PC 
Junior. 

// faut utiliser le 
gestionnaire de fichiers pour voir le contenu du 
CD-ROM. 

Dans la liste des fichiers qui vous sont 
proposes, 

Lancez pcjunior.exe j^ ^ JJ pour acce- 
i der a I'interface du CD-ROM normal. 1 

Lancez Go.exe [7T0 pour acceder 
a la liste des sharev/ares fonc- 

k A 

tionnant sous MS-Dos. 



woii'.m 



AIDE 



"Panneau d'interdiction" 

il est strictement interdit de 

nous quitter sauf si vous avez 

reellement fini 



Un sujet vous interesse ? Cliquez sur le mot pour y 
acceder. Un logiciel titille votre curiosite ? Cliquez 
dessus pour le lancer ou I'installer. 
Attention ! Soyez patient, ne cliquez qu'une fois et 
attendez quelques secondes que le CD-ROM reagisse. 



Qu'est-ce que le shareware ? 

Un shareware est un logiciel diffuse gratuitement, 
pour que vous puissiez le tester. Mais si vous deci- 
dez de I'installer durablement sur votre disque 
dur, ou de I'utiliser regulierement, vous devez 
payer son auteur. La contribution qui vous 
est demandee est generalement modeste. 
N'oubliez pas cette petite for ma lite, les program - 
meurs continueront ainsi a vous proposer des pro- 
duits de qualite. 



lOOOcliparts ! 




Les cliparts sont de petits 
dessins que vous pouvez utiliser 
pour Hlustrer tous vos 
documents. Comme il y en a 
plus de 1000, vous etes sur de 
trouver votre bonheur. II y en a 
sur tous les sujets et pour tous 
les gouts. 
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Hgo 



Go! 



Ne boudez pas cette rubrique : elle vous propose 
des sharewares en grand nombre. 

Si vous etes equipe de Windows 95, lancez Go.exe 
et choisissez ce qui vous interesse. Sinon, assurez- 
vous que vous etes bien sous MS Dos (I'ecran est noir, 
vous avez une ligne du genre : C :\> a I'ecran). 
Si vous vous trouvez sous Windows 3.1 , quittez cet 
environnement. 

Tapez D :\> Entree, puis Go Entree. Le tour est joue. 
Si votre PC est un peu ancien, vous trouverez plein 
de merveilles dans ces menus ! 






350 polices 




^ISS85Si@Si3<SSSiR£SaRdSS3 
TO 



Vous trouverez 350 polices de caracteres 
sur le CD-ROM. Pour les consulter, rendez- 
vous dans le repertoire Polices. Vous n'avez 
plus qu'a les visualiser et faire votre choix. 
II suffit de cliquer sur le nom de la police 
pour la voir apparaitre. 
Si vous ne savez pas installer une police, 
consultez la page 84 du numero 8 de PC 
Junior. 



Les sharewares 

Une collection de sharewares passionnants 

pour Windows 3. 1 ou Windows 95 vous 

attend. 

Parmi eux, consultez en priorite : 

Space Rock 3D. Tirez sur les meteorites 
pour les detruire avant q u' el les vous 
atteignent. 

m 

£3ame Qptions Help 




Naval. Placez vos bateaux sur la carte. 
Avec un peu de chance, vous arriverez a 
couler la flotte ennemie. 

Fractal Fighter. Jouez a deux ou contre 
I'ordinateur. Tirez sur le tank adverse. 
Precision et dexterite necessaires. 



imm undo- | iw^y Si— cr rtn» Wwrtaw j 


iMMBHai«a^MMiHM^^HH|^^n^^H 






1 


■■■■■■LJ | (M»fr*l 1 

SwrfMl II RvMfin 1) ' ' *•- >»». f If 



Paint Shop Pro. Choisissez votre version 
du meilleur logiciel de dessin shareware. 
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'est nouveau ! 



es Chats 

autres felins 




Betes a poils 

La nuit, tous les chats sont gris. 

Tant qu'on ne salt pas les reconnoitre 

en tout cas. Avec L'Encyclopedie des 

chats et autres felins, de Nathan, 

vous allez vite devenir un expert. 

Et puis, meme si vous etes allergique 

aux poils, vous ne risquez rien en 

regardant un ecran I 

L'Encyclopedie des chats et autres felins, Nathan. 

Poussiere d'etoiles 
Le Soleil refroidit. La Lune ne tourne 
pas vraiment rond. Les cometes 
perdent du poids... Tout cela vous 
intrigue ? L'Encyclopedie de I'espace 
et de I'Univers, de Larousse, devrait 
repondre a vos questions. Elle sera 
en tout cas en test dans le prochain 
numero de PC Junior, vers le 20 Juin. 
L'Encyclopedie de I'espace et de I'Univers, 
Larousse. 





i5 * i u ■ -i 




■Ins 



Blasons 

Vous connaissez 

les blasons. Ce sont en quelque sorte les 
ancetres des logos. Tous les nobles en pos- 
sedaient un. Les villes aussi. Pour comprendre 
ce qu'ils veulent dire et, pourquoi pas, creer 
le votre, un CD-ROM vient de sortir. 
Tout savoir sur la heraldique, 
Alsyd, environ 300 F. 



Ah ! L'aventure. 

Little Big Adventure est un jeu superbe. 

Little Big Adventure 2 (LBA 2) devrait 

etre encore mieux. Ce jeu d'aventure 

et d'action va vous plonger au cosur 

d'un univers feerique mis en peril par 

les projets de mechants aliens. 

La realisation devrait etre splendide. 

Mais il faudra patienter jusqu'en juin 

pour en profiter. 
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Envie de CD-Rom? 



CD and Co, le specialiste de la vente directe 
de CD-ROM vous propose de beneficier 
d'une off re except ion nel I e : 




Une 
offre 
exclusive 



USESSl 



Encyclopedic du 
corps humain en 3D 

Un CD-ROM qui transforme 
l'ecran de votre ordinateur en 
microscope geant et votre souris 
en scalpel ! Grande nouveaute 
par rapport a la precedente 
version qui a connu un enorme 
succes : des images en 3D pour 
un realisme etonnant ! 







Encyclopedic 

des Sciences Larousse 

Les sciences : mathematiques, physique, chimie et 
sciences naturelles, sans les maux de tete... Des informa- 
tions precises, verifiees par des experts, qui passionneront 
les adolescents et combleront le besoin d'apprendre de tous 
ceux qui ont garde une curiosite d'enfant ! 



2 CD-ROM 

Larousse 
pour 

349 F 




Pour vous 

349 F ttc 




' (frais de port : 29F en sus) 



Er 


FIC 

tyclopedie de corps humain 

PC 

• Processeur : 486 DX33 mini. 

• RAM : 8 Mo mini. (12recom.) 

• Disque dur : 22 Mo dispo. mini. 

• Ecran : SVGA [256 coul.) 

• Carte son • Windows 3.1 ou 
ulter. ou Windows 95 


HE TECHNIQUE 

en 3D / Encyclopedic des Sciences Larousse 

MAC Ref. PC : 

• Modele : LC III. 300.030 

• RAM : 8 Mo mini. 

• Ecron : 256 coul. Ref. MAC : 

• Systeme 7.0 ou ulter. 3Q0 03 1 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : 
CD and Co - BP 319 - 27 933 Gravigny Cedex 

I — I V./U If je profite de I'Offre Exclusive CD and Co pour recevoir 
I'Encyclopedie du Corps Humain (prix public : 349 F TTC) + I'Encyclopedie des Sciences 
(prix public : 299 F TTC) au prix exceptionnel de 378 F (349 F + 29 F de frais de port). 

Ref. : O PC 300.030 B MAC 300.031 caqtckkom 

Je regie par : O Cheque bancaire a I'ordre de CD and Co 

G Carte bleue n° date d'expiration 



Ll Je ne profite pas de votre offre exceptionnelle, mais je souhaite recevoir 
gratuitement le nouveau catalogue CD and Co. DE97041024 

Mes cobrdonnees 
OM.O Mme. O Mile 



Nom (en majuscules) - Prenom 



Signature 



Ad r esse 



I 



Code Postal VUle 

Con form* me W i la U>i Informalique ci l.intrtes du h |»nvwr WTfc ran drcpote/ d'un dfoil d'acrts 
nux donnee* personnels moi BoOBBr M M. I'm noire imcrmcdiairr, vous pouvez cue amcne i 
d'auircs MXiclcV Si you* nc le RMllalUB pM, il mi *uflii dc DOU ccntc en BOIM indiquani vcw 
eliventucllcmem numcrotk client. 



el de (cciifKiiion 
nir des propositi 
P-er 




rest nouveau ! 



Placardez-les ! 

Vous voulez vendre votre velo ? Vous 

souhaitez imprimer I'affiche de la kermesse 

du quartier ? Ou bien vous voulez afficher 

les horaires de votre club d'informatique ? 

Pas besom de depenser trop. Avec Affiches 

et annonces 2.0, vous allez concevoir 

de superbes affiches (et annonces !) tres 

facilement. 

Affiches et annonces 2.0, Sybex, environ 100 F. 




Peau neuve 
Le Larousse Multimedia 
encyclopedique, vous 
connaissez ? C'est 
I'encyclopedie sur CD-ROM 
de Larousse. Une nouvelle 
version doit sortir 
prochainement. Si vous 
devez acheter une 
encyclopedic dans les mois 
qui viennent, attendez 
le test de celle-ci dans 
le prochain numero de 
PC Junior, vers le 20 Juin. 
Vous y trouverez en outre 
de nombreuses activites 
pour vos vacances. 
Larousse Multimedia 
encyclopedique version 2, Liris. 




Les nouveaux habits d'Adi 
Adi est un gentil extraterrestre que vous 
connaissez sans doute deja. II donne des cours 
d'anglais, de francais et de maths sur CD-ROM. 
Adi sort dans une nouvelle version cet ete. On 
ne sait pas encore grand-chose sur sa future 
garde-robe, mais les programmes devraient etre 
encore mieux adaptes a vos besoins. Reportage 
dans le prochain numero, vers le 20 juin. 




avoir une longue histoire. Et elle 
est passionnante. Pour savoir com- 
ment est ne Super Mario, comment 
des programmeurs fous sont deve- 
nus millionnaires ou comment une 
poignee d'artistes a donne nais- 
sance a tous ces jeux... plongez- 
vous dans Batisseurs de rives. Ce 
ivre se devore comme un roman. 
Batisseurs de reves, Daniel 
Ichbiah, 129 F. 
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Votre tete sur Internet 

Tout le monde veut creer sa page sur Internet. Alors, 
pourquoi pas vous ? Pour tout comprendre - et ne 
pas vous tromper - consultez Homepages, dans la 
collection Simple comme bonjour, chez Micro Appli- 
cation. Vous apprendrez ainsi toutes les subtilites 
du langage HTML, utilise pour ecrire les pages Web. 
Homepages, Micro Application, 78 F. 




>Rien que pour ^ 
les profs % 

Parlez-en a vos professeurs ! 
Multimedia & Education est un 
magazine rien que pour eux. En 
le lisant, ils se tiendront a niveau 
pour vous offrir un enseignement 
moderne et dynamique. 
Reportages, articles de fond, 
pedagogie, technique... ils sauront 
enfin a quoi peut servir I'ordinateur 
pose au fond de la classe ! 
Multimedia & Education est off ert 
avec PC Junior (pour les abonnes). 



™ 



NSFORMER SON MICRO EN 
CHEF D 'ORCHESTRE ? 



« 'Facile ! 

iOLUTION EN KIOSQUE 





fff fff III HI 

>DES TESTS ! 
>DES REPORTAEES ! 
>DES SOLUTIONS ! 




LE MABAZINE DE 

UINFORMATIQUE 

MUSICALE 



rn 



MICR O 

I'/ ' -7 llLl 



J& 




38 FRANCS 
AVEC SON CD MAC, PC & AUDIO 



Egalement disponible par 



,■1 „i< Of! .if, 29 25 63* 



I'est nouveau ! 



L'infiniment scientifique 
De l'infiniment petit a l'infiniment grand, 
/'Encyclopedic des sciences Hachette 
vous propose un fabuleux voyage. 
Mais il est surtout interessant pour les 
eleves de Lycee. Les autres auront un 
peu de mal a suivre, sauf si le sujet 
les passionne vraiment. Ce CD-ROM 
est complet et fort bien concu. 
Encyclopedie des sciences, Hachette. 



trboreftcenre | 



l Victor Hugo 




CO ROM 

PC Mac 



leiiit-l'wnv foustigm 






L'homme 
d'un siecle 

Victor Hugo n'etait pas seu- 
lement un ecrivain. C'etait 
aussi un homme public. 
Suivre son parcours, c'est 
traverser tout le XIX e siecle. 
Pour les passionnes, un CD- 
ROM vient de sortir. Il vous 
presente tous les aspects 
de ce personnage hors du 
commun. 

Le XX? siecle, le siecle 
de Victor Hugo, 
Arborescence, 
environ 350 F. 



On parle beaua 
Resistance aujourd'hui. La 
Resistance, pendant la 
Seconde Guerre mondiale, 
c'etait le combat de tous 
ces hommes et ces femmes 
qui prenaient des risques 
au nom de la liberte. Un 
CD-ROM hommage leur 
est dedie. C'est un produit 
vraiment superbe, plein de 
documents etonnants. Vous 
apprendrez en le consultant 
que Lucie Aubrac n'est pas 
seulement le nom d'un film. 
La Resistance, Montparnasse 
Multimedia, environ 350 F. 




Charles De Gaulle fait partie des hommes les plus 
importants de I'histoire du XX e siecle. C'est pour 
beaucoup grace a lui que la France a pu gagner 
la Seconde Guerre mondiale. Dans ce CD-ROM 
qui lui est consacre, vous pourrez parcourir la bio- 
graphie de ce general qui a su devenir un homme 
d'Etat. Sortie courant juin. 
De Gaulle, un geant dans I'Histoire, 
Infogrames, environ 400 F. 
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francs, une tonne 
ionne humeur ! 




*<* 



ffi Ref. 1826 -CD-ROM 
99FFprixconseille 



Imprimez et jouez ! decorer la chambre, des 
Voici de quoi modeles de decoupage pour 

occuper les longues creer des chapeaux, des masques, 
soirees d'hiver, les des jeux de toutes sortes, 
des marionnettes... Vous y 
decouvrirez egalement des 
conseils pratiques sur les 
materiaux a utiliser pour les 
bricolages, des modeles de 
coloriage, des invitations... 
MegaFetes d'Enfants invite 
tous les enfants a la creation et 
a la recreation. 



Compatible PC 486 ou superieur • 8 Mo de RAM 
minimum • Microsoft* Windows* 3. lx ou 95 • Lecteur 
de CD-ROM • Carte graphique 256 couleurs 



journees de vacances ou les 
gouters d anniversaire. MegaFetes 
d'Enfants vous offre plus de 500 idees 
geniales pour distraire les petits de 5 a 
9 ans : des posters en couleurs pour 





TEL : 01 53 34 20 18 36-15 
FAX : 01 53 34 20 00 ,microapp 



Web : http://www.microapp.com 



U N 



N E U R 



E 



A V E R T I 



E N 



Micro Application 
20-22, rue des Petits-Hotels 
75010 Paris 



V A U T DEUX 




rest nouveau ! 



Toute une histoire 

Vous vous posez des questions sur 
I'histoire de I'informatique ? 
Les reponses sont sans doute sur 
ce site passionnant. Les grandes dates, 
les personnages importants, les 
machines les plus surprenantes : rien 
ne manque. Vous y apprendrez, entre 
autres, le role essentiel d'Alan Turing 
et I'histoire de la premiere erreur 
repertoriee dans un programme. 
http://www.info.univ- 
angers.fr/~guillier/his_info/_index.html 
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Vous avez deja vu un 
suricate ou un capybara ? 
Surement pas. Vous en 
rencontrerez en vous 
promenant sur le Web du 
pare animalier de Thoiry. 
Ce site vous permettra de 
preparer calmement la visite 
de I'un des plus beaux zoos 
de France. Dans la reserve, 
vous verrez meme des lions 
en liberie I 
http://www.thoiry.tm.fr/ 




Plouf ! Dans I'eau 

La nage en eau vive est un sport exaltant. 
Plongez dans un torrent, evitez les rochers, 
laissez-vous porter par le courant... Au fil 
de I'eau vous decouvrirez des paysages 
splendides, des lieux insolites. Pas eton- 
nant que tant de personnes soient pas- 
sionnees par cette activite. Elles ont meme 
cree un service Web ! Vous y apprendrez 
tout ce qu'il faut savoir avant de tenter sa 
premiere descente. Dommage qu'il n'y ait 
presque pas de photos. 
http://www.mygale.org/04/nev/ 
main.html 
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Le mateitel Le materiel 




Retour a la 

,__. 


i ittrtions. Remarauts 



Que faut-il pour prauquer de la nage en eau wive ? 



Mbkoflrtthty j 



Z-r:a.y;f 




Un minimum de materiel 
Un flotteur 

Sans flotteur, pas de descente possible en secunte H sert a se proteger et a se dinger 

En plasuque ou en mousse, il ressemble a une luge mume de potgnees. D me sure entre I 

cm 

H doit Stie msubmersible et. s'll est en plastique. increvable et remph de mousse 



I cm et lm 20 sur 60 



"J" 
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Tout sur les bulles... 

Un magazine mensuel gratuit consacre a la bande 
dessinee ? C'est sur le Web. II s'appelle Univers 
BD. Vous y trouverez de nombreux articles traitant 
de vos heros favoris ainsi que des dossiers sur le 
sujet. Un site incontournable pour tous les pas- 
sionnes. Alors, ne restez pas la a buller ! 
http://www.imaginet.fr/universbd/inde 
x.html 
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Blake et Mortimer : 
l'impossible retour 




Blake a rrahi la Couronne d'Angleterre, Mortimer n'y 
croit pas et Olrik ricane derriere sa moustache. 
"L'AfFaire Francis Blake", minutieux exercice de style 
realise par Van Hatntne et Ted Benoit, a ete accueilli 
comme un evenement par une presse veritablement 
atteinte de Mortimermania. 
Quelle mouche a pique ces deux auteurs pour qu'ils 





Ca roule ? 

Si vous savez ce qu'est un monsieur 
Bon, et que vous realisez souvent de 
sublimes tricks, pas de doute, vous 
devez consulter ce serveur. Si pour 
vous, tout ca, c'est du chinois mais que 
les rollers vous fascinent, vous 
decouvrirez dans ces pages tout 
ce qu'il faut savoir pour vous adonner 
a ce sport etonnant. 
http://www. catch-up. com:5000/ 



francophones de 10 a 14 ans. II reunit 300 
membres. La majorite d'entre elles viennent 
du Quebec, mais aussi de Belgique, de 
France, du Luxembourg, du Bresil, du 
Mexique, de Suisse, de Grece, d'ltalie et 
d'Espagne. Chaque semaine, les clubistes 
recoivent un journal avec plein de chroni- 
ques, de jeux, de paroles de chansons, etc. 
Une conference mensuelle (sur Internet) leur 
permet d'echanger des adresses, des idees, 
ou encore de jouer ensemble. N'hesitez 
pas a les rejoindre. 

http://wwrw.angelfire.com/pages 
O/cyberfille/index.html 
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Les Cyberfilles 



Cyborr 



H<t Clique/ id pour lire le message de la prlsidentc... 

Les Cyberfilles, c'est un club pour les filles francophones de 10 a 14 ans 

Informations vitales 

La presidente est Mane Claude Dussauh . et la vice-prtsidente est Emihe Lupien Durocher 

Nous somroes plus de 300 membres dans le club La majorite des fiDes viennent du Quebec, mais il y a aussi des membres de 

Belgique, de France, du Luxembourg, du Bresil, du Mexique, de Suisse, de Grece, dilate et d'Espagne 

A chaque semaine, les membres recoivent un journal avec plem de chrornques. de jeux. de paroles de chansons, etc. 

Nous oraanisons a chaque mois des confidences (sur Internet), ou les membres peuvent laser ensemble, s'echanRer des 
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rest nouveau ! 



Le coin des pet ts 



Les 101 Dalmatiens 

Que les fanatiques de chiots se rejouissent. Le Studio compression des 
101 Dalmatiens va leur permettre de decorer toute la maison en un 
rien de temps. Sets de table, calendriers, etiquettes de disquette, 
papiers a lettres, invitations... vos chiens preferes vont 
se glisser partout. Et sans aucune difficulty ! Quelques . 
dies de souris suffisent en effet pour envoyer ses crea- 
tions vers I'imprimante couleur. Dommage qu'on ne ( 
puisse pas utiliser ses propres illustrations... • 

Le Studio d'impression des 
101 Dalmatiens, Disney Interactive, 
environ 230 F. 





Globe-trotter junior 

Fusee, sous-marin, bateau ou avion... avec Mon 
Premier Atlas Nathan, tous les moyens de trans- 
port sont bons pour decouvrir la planete. Au debut, 
le voyage s'avere extremement agreable : de la 
musique et des animations agrementent les expe- 
ditions. Votre jeune here pourra ainsi admirer 
les chutes du Niagara ou rencontrer les animaux 
du Groenland. Mais si la planete le passionne 
vraiment, il atteindra rapidement les limites de 
I atlas. Les explications sont en effet trop courtes 
et tres vagues. 

Mon Premier atlas super genial Nathan, Liris Interactive, 
environ 300 F. 



Au boulot les Kids ! 

Pas besoin de savoir lire pour apprendre I'anglais. 
Avec English Kids, on peut s'y mettre des 5 ans. 
Winnie le pingouin et Eddy la poupee jouent les 
accompagnateurs. lis guideront pas a pas vos petits 
« brothers and sisters » dans leur apprentissage des 
bases de I'anglais. Au menu : les nombres, les verbes 
essentiels, les couleurs, les lieux... lis pourront aussi 
chanter et s'enregistrer pour tester leur prononcia- 
tion. Les deux CD-ROM du coffret sont bien concus. 
lis permettent de s'initier a I'anglais en toute confiance. 
English Kids, Emme, environ 350 F. 
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Le Tresor de la montagne 

Le professeur Diabolix a declenche une tempete 
de neige sur le Mont d'Or. Resultat, le froid a tout 
endommage : les balances, les horloges, I'Arbre 
Geant, la Fontaine Merveilleuse... Les habitants de 
la montagne ont maintenant besoin d'aide. Et ils 
comptent sur vous pour vaincre Diabolix. Pour arri- 
ver jusqu'd lui, il faut resoudre de nombreux pro- 
blemes de logique. II s'agit par exemple de reequi- 
librer les balances, compter les cristaux ou regler 
les horloges. Une facon amusante de s'initier aux 
mathematiques et d'apprendre a raisonner. 
Le Tresor de la montagne, Edusoft, 
environ 1 50 F. 



Hollywood Barbie 

Barbie se lance dans le cinema sur PC. Une bien 

mauvaise nouvelle pour ceux que la celebre pou- 

pee blonde agace. Mais une bonne surprise pour 

votre petite sceur : e lie va pouvoir faire ses « grands » 

debuts dans la realisation cinematographique. Il suf- 

fit pour cela de choisir un decor (une salle de bains, 

une rue pietonne...), des accessoires, une musique 

et des personnages. Le logiciel travaille alors quelques 

secondes puis le petit 

film d'animation appa- 

rdit a I'ecran. Barbie 

peut danser, faire ses 

courses, sortir avec 

Ken... Le logiciel est tres 

simple d'utilisation. Il 

permet aussi d'impri- 

mer les histoires pour 

realiser des bandes 

dessinees. 

Barbie scenariste, 

Funsoft, environ 250 F. 





- CD-ROM, CDi, vidte K7 

TOUS US MOYENS SONT BONS POUR CHANTER AVEC 

HIT KARAOKE ! 




Bon de commande (a decouper ou a recopier) a retourner avec votre reglement a : 
DISKIMAGE - Karaoke, 5/7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex 



CD-Rom / CDi : 1 piece 149 F, 2 p. 298 F, 3 p. 447 F, 4 p. 596 F, 5 p. 590 F 
Video K7 : 1 piece 1 29 F, 2 p. 258 F, 3 p. 287 F, 4 p. 349 F 



Un%coi%cKon 
cocnpMto o% Hns 

ou •frti% QflMS I 



CD-Rom Mac & PC 



Je choisis les volumes (veuillez cocher les cases correspondant a votre choix) 

• Volume 1 Nostalgie J CD Rom J CD i J Cassette video 

• Volume 2 80/90 J CD Rom J CD i J Cassette video 

• Volume 3 Gold's J CD Rom J CD i J Cassette video 

• Volume 4 Annees 70 _i CD Rom J CD i J Cassette video 

• Volume 5 Top Club _i CD Rom J CD i Non disponible 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Ci-joint la somme de Francs en reglement de cette commande. Je regie par : 

J Cheque bancaire ou postal J Mandat _i Carte Bancaire 

Carte Bancaire numero : I I I 1 I I I I I I I I I I I I I I I I 

Expire fin : I I I I I Date et signature : 



'est nouveau ! 



i S 







CyberPub 

Le CD qui lave plus 
blanc 



« C'est pourtant facile de ne pas 
se tromper », « II faudrait etre 
fou pour depenser plus ! », 
« Deux CD-Rom pour le prix 
d'un... » : c'est sur la bofte, 
ornee d'un joli logo singeant 
une marque de lesslve. 
CyberPub, le musee virtuel de la 
publicite, vous ouvre ses portes. 



A trovers de nombreuses salles 
(chacune consacree a une 
marque), sur plusieurs 
niveaux, vous deambulez en Quick- 
Time VR : un die droit devant et on va 
tout droit, un die a gauche et on tourne 
a gauche... Vous croisez en chemin 
des badauds admirant les affiches 
exposees. Badauds ? Pas si sOr. En 
promenant le curseur sur leur silhouette, 
vous vous rendez compte qu'ils se chan- 
gent parfois en un doigt pret a appuyer 
sur un bouton. C'est le signe que vous 
venez de rencontrer une authentique 





star de la pub (Oliviero Toscani, le pro- 
vocateur de Bennetton, par exemple), 
qui n'attend qu'un die pour vous livrer 
ses confidences en video. 

Seguela en personne 

A d'autres endroits, vous apercevez 
I'uniforme et la casquette du guide de 
ce musee. L'homme au teint hale ne 
vous est pas inconnu : il n'est autre 
que la star des stars de la pub fran- 
caise, Jacques Seguela. Il se propose 
d'enrichir votre visite de ses anecdotes. 
D'un simple die, sa silhouette s'anime 
et il s'adresse a vous comme a un vieil 
ami : « Je me souviens quand Bill 
Bernbach, le plus grand publicitaire 
de tous les temps, m'a recu dans son 
bureau (...). Ne quittez pas la salle 
avant d'avoir consults sa biographie. 
Prenez votre temps... ». Et on le prend, 
son temps, musardant de la salle Nike 
a la salle Pepsi, en passant par celle 



d'Orbach's, obscure marque de sports- 
wear dont la campagne d'affiches de 
1 95 1 a fait date dans I'histoire de la 
pub. Les amateurs de spots apprecie- 
ront enfin les 60 min de video de bonne 
qualite : Perrier (Florence Arthaud 
rugissant comme une lionne), Bic (Papin 
et les freres Cantona sont bien la), 
Eram, Barilla... Quel regal I 

Olivier Bonnet 

CyberPub 

♦ Editeur : Hachette. Filipacchi Grolier 

♦ Point fort : pres de 40 ans de pub expo- 
ses au sein d'un musee virtuel bien concu. 

♦ Point faible : dommage qu'on ne puisse 
zoomer sur les affiches, ni les afficher en 
plein ecran. Absence d'index regroupant 
les films. 

♦ Configuration minimale : 486, 8 Mo 
de Ram, Windows 95, lecteur de 
CD-ROM x2, carte son. 

♦ A partir de 8 ans 

♦ Prix : environ 350 F 
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PC gags 



Poil a grafter 
informatique 



Transformez votre ordinateur en machine 
a farces et attrapes. Avec PC Gags, vous 
avez sous la main un livre et un CD-ROM 
pour fake rire, raler ou pleurer de rage vos 
parents et amis. A utiliser avec precaution... 





Pour les poissons d'avril de 
cette annee, c'est rape. Le 
premier du mois est deja der- 
riere vous... Mais apres tout, rien 
ne vous interdit de faire des blagues 
en dehors de la date officielle. Avec 
PC Gags, vous avez justement a 
votre disposition un livre et un CD- 
ROM pour jouer des quantites de 
tours. Un vrai poil a gratter pour moyennement une visite chez le repa- de petits programmes pour pertur- 
ordinateur ! rateur pour remettre le PC en etat ber I'ordinateur. 

Le manuel contient a lui tout seul de de marche. Des exemples ? Le monstre Lila qui 

quoi faire enrager ou fremir toute Le CD-ROM contient des quantites devore la souris, les cafards qui 

de petites choses amu- 
santes. Certaines sont 
absolument sans risque, 
comme les economiseurs 
d'ecrans, les icones rigo- 
lotes ou les sons ridi- 
cules. D'autres sont plus A signaler tout de meme : les 70 
enervantes. Vous trou- logiciels sont tous des sharewares. 
verez ainsi des dizaines Vous etes done prie de payer leurs 

inventeurs si vous souhaitez les uti- 







f stripe Le premier dum, 
des blagues en dehors de la y. 
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envahissent I'ecran ou ce dernier 
qui se met a fondre sous vos yeux. 
Surprises garanties I 

Une invasion de cafards 



la famille. Et pour une fois, vous 
n'avez pas besoin d'avoir un PC 
dernier cri. Certains gags du livre 
fonctionnent sous Dos, d'autres sous 
Windows 3.1 ou Windows 95. En 
plus, les explications sont claires et 
detaillees. Pour mettre au point une 
farce, vous n'avez qu'a suivre les 
etapes du livre. Scrupuleusement, 
de preference Ml y a fort a parier 
que vos parents apprecieraient 



PC Gags 

♦ Editeur : Micro Application 

♦ Point fort : des gags sans risque. 

♦ Point faible : amusant mais inutile. 

♦ Configuration minimale : PC 486, 8 
Mo de Ram, Windows 3.1, lecteur CD- 
ROM. 

♦ A partir de 12 ans 

♦ Prix : environ 1 00 F 




■■ 



liser regulierement. 
Avec ce stock d'humour, vous devriez 
pouvoir tenir jusqu'au 1 er avril pro- 
chain. C'est meme d'ailleurs sou- 
haitable. Car en abusant des farces, 
vous risquez de lasser tout le monde 
et de ne plus surprendre personne. 
Et les plaisanteries les plus courtes... 

Stephane Bechaux 
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C'est facile I'orthographe ^^C? ^ 

Le franca is 

sans peine 



Adoptez un vieux professeur 
chauve pour ameliorer voire 
orthographe. La methode est bien 
concue pour un tout petit prix. 



L'ORTHOCRAPHE EN 4E/3E f^] 

9 L. Venture des sons 

(£) "Regies d'usage 

V Debuts / terminaisons I 

(& Debuts / terminaisons Z 

W Les accords |4A 

<g) Difficulty en vrac *^0* 1 



|T! "> f 25 &13/20 



Un prof qui ne vous tapera pas sur les doigts ! 



ECMTURE DES SONS 



Cauchemar » ou 
« cauchemard » ? 
« Patiemment » ou 
« patiamment » ? Vous vous 
posez sans doufe des ques- 
tions existentielles comme 
celles-ci quand vous prenez 
la plume. Et comme voire grand- 
mere compte les fautes chaque 
fois que vous lui ecrivez une lettre, 
vous doutez un peu de vos talents 
d'ecrivain. Bref, I'orthographe, c'est 
pas votre true (... truque ?) 




un moy 


eu 




un man 


oe 



vre 



re 



Ce n'est pas juste. 
I y a 3 erreurs. 
Recommence... 




rappels de cours. lis 
contiennent toutes les 
regies que vous devez 
connaTtre pour amelio- 
rer votre orthographe. 
Les explications, tres 
claires, sont en plus accom- 
pagnees d'exemples. 
Apres quelques seances infor- 
matiques, vous devriez faire des 
progres. Chaque fois que vos resul- 
tats s'ameliorent, le bon vieux pro- 
fesseur apparaTt d'ailleurs pour vous 
Pour devenir un as des dictees, la travailler les points qui vous posent feliciter. Le logiciel vous propose aussi 
collection C'est facile vous offre un probleme : les regies d'usage, les ter- des courbes pour suivre revolution de 
professeur per- minaisons, les accords, les mots vos performances. Vos parents pour- 
sonnel. Un pieges... Le logiciel verifie chacune ront ainsi verifier le serieux de votre 
vieux bon- de vos reponses. Comme il est sympa, travail. Et, malheureusement, il n'y a 
homme rigolo il vous offre trois essais. Apres, il s'im- aucun moyen pour les trafiquer... 
avec le crane patiente, vous donne lui-meme la 
lisse comme reponse et affiche a I'ecran la regie 
un ceuf et une de grammaire a appliquer. 
belle barbe 

blanche. Avec Un professeur qui encourage 
lui, vous pou- 
vez faire des dizaines d'exercices Si vous sechez sur une question, ne 
pour vous entramer. Et ce, quel que repondez pas n'importe quoi. Cli- 
soit votre niveau : il existe six CD- quez plutot sur I'icone du professeur 
ROM differents depuis le CEl jusqu'd pour obtenir sans attendre de I'aide. 
la fin du college. Evidemment, le CD-ROM ne repond 

Les exercices sont divises en six grands pas pour vous. Mais il vous donne 

les moyens de reussir seul votre exer- 
cice. Et si vous n'y comprenez tou- 
jours rien, allez done voir du cote des 




chapitres. lis couvrent les programmes 
de francais de chaque annee sco- 
laire. Vous pouvez done facilement 



Stephane Bechaux 

C'est facile 
I'orthographe 

♦ Editeur : Generation 5 

♦ Point fort : le prix, les corrections d'exer- 
cices et les rappels de cours. 

♦ Point faible : vous finirez par faire le 
tour des exercices. 

♦ Configuration minimale : PC 486, Win- 
dows 3.1,4 Mo de Ram, lecteur 2x et 
carte SVGA 640x480. 

♦ duCEl ala3 e 

♦ Prix : environ 100 F 
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LNote : fXf 



Operation Neptune 

Mathematiques ail 

fond des mers 



Piloter un sous-marin n'est pas 
chose facile. Outre vos reflexes 
et voire rapidite, Operation 
Neptune fera egalement appel 
a vos connaissances 
mathematiques. Un jeu amusant 
pour progresser en maths. 



Catastrophe ! Vous venez d'as- 
sister a la chute d'un vaisseau 
spatial. Sa course s'est finie 
au fond de I'ocean... Malheureuse- 
ment, il contenait des informations 
importantes. Vous allez done devoir 
diriger les operations de recherche 
pour recolter tous les debris. Afin de 
mener a bien cette mission, vous dis- 
posez d'un sous-marin. 



Iidicateur do cap 


%— i Changcrnent de <ap 
lo top actucl ejT do 315 
degrci OnenTe le iow-monn 




315 45 
270 30 

225 135 

mo 




de 135 dc-grei vcri la droifc 
(trtbord) pour aMeindro la 
ttatiOfl d'appromionnemenr 
Tape Ic tap a luivre pour 
atteindre la itation 
d'appronJnonnemenT 




Rep 






. n 


Secieur Premier 

__ Zone Reclldes 
ISP Jeu < 



Les commandes sont simples. Les depla- 
cements de I'appareil se font avec les 
touches flechees du clavier et vous pou- 
vez tirer en appuyant sur la barre d'es- 
pace. Car les fonds marins ne sont pas 
des milieux tres amicaux. Les requins, 
les algues... ne vous veulent pas du 
bien. II vous faudra les eviter ou les 
neutralises Cote graphisme et ambiance 
sonore, Operation Neptune est tres 
decevant. Sa conception initiale date 



















Oxygene Secteur Premier 

Zone Recrf des Dragons 
Billesdencre ; [»_ Jeu Expert 

Jne equation a plusieurs inconnues... vingt mille lieues sous les mers ! 





de. . . 1 99 1 . Et cela se voit, meme si 
le jeu a ete ameliore depuis. Mais ne 
vous arretez pas a cette premiere impres- 
sion. L'interet du logiciel n'est pas la. 
C'est un jeu d'action, mais eviter les 
dangers ne suffit pas. 

L'utilite des maths 

Un sous-marin ne se pilote pas 
uniquement avec un gouvernail. Pour 
plonger, il faut du lest. Vous devrez 

Operation Neptune 

♦ Editeur : Edusoft 

♦ Point fort : un jeu original pour progresser 
en maths. 

♦ Point faible : realisation graphique dece- 
vante, pas de correction des exercices. 

♦ Configuration minimale : 386 DX/33, 
Windows 3. 1 avec 4 Mo de Ram ou Win- 
dows 95 avec 8 Mo de Ram, lecteur de 
CD-ROM 2x, carte son. 

♦ Pour les eleves de 6 e et 5 e 

♦ Prix : environ 1 50 F 




Note 



Q 









determiner son poids en fonction de 
la profondeur a laquelle vous voulez 
descendre. De plus, vous disposez de 
reserves d'air et de vivre limitees. 
Connaissant le volume qu'elles occu- 
pent, il vous faudra calculer s'il vous 
en reste suffisamment pour continuer. 
Definir la temperature du sous-marin, 
calculer I'energie depensee, trouver 
les combinaisons pour ouvrir les sas... 
autant d'actions necessitant des cal- 
culs mathematiques. Regulierement, 
vous serez sollicite pour resoudre ces 
petits problemes. Si vous faites une 
erreur, vous perdez de I'oxygene. Vous 
n'obtiendrez pas, par contre, la solu- 
tion. Aucune correction n'est propo- 
see. Aucun indice non plus. Dommage, 
car il est plus facile de progresser 
lorsque I'on sait pourquoi on s'est 
trompe. Malgre quelques manques et 
une realisation decevante, Operation 
Neptune reste toutefois un bon moyen 
de faire des maths en s'amusant. 

Philippe Robert 
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A S3 AGE 



Print Artist 4 



Laissez-vous 
impressionner 



I N T E R D! I T 




Vous cherchez un logiciel pour 
imprinter du papier a lettres, 
des enveloppes, des etiquettes, 
des cartes de vceux, 
des affiches, des calendriers, 
des fake-part, des diplomes, des 
maquettes... Ne cherchez plus ! 



Vous avez une superbe col- 
lection de cassettes videos. 
Mais vos films preferes sont 
dans d'affreuses boTtes noires... et 
vous n'arrivez jamais a retrouver celui 
que vous cherchez. Avec votre PC, 
une imprimante couleur et Print Artist 
4, vous n'aurez besoin que de 
quelques minutes pour imprimer des 
jaquettes et des etiquettes pour toutes 
vos cassettes. II ne restera plus qu'a 
les ranger. En passant, vous editerez 
vos premieres cartes de visites. 
Quelques dies de plus, et vous allez 
decouvrir comment imprimer une ville 
entiere. Ce sont les maquettes des 
maisons, pretes a construire avec un 
peu de papier adhesif. Voild qui fera 
plaisir a votre petit frere ou votre petit 
cousin, celui qui joue tout le temps 
aux petites voitures. II aura une ville 
entiere dans sa chambre. 

Tres simple a utiliser 

Print Artist est vraiment tres simple a 
utiliser. II vous propose 1 500 docu- 
ments prets a I'emploi. Mais ne crai- 
gnez rien : il est tres riche et vous ne 
ferez jamais la meme chose que votre 
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voisin. Voyez plutot : 10 000 illus- 
trations sont disponibles sur le CD- 
ROM, ainsi que 1 300 photos. 
En plus, vous pouvez utiliser n'im- 
porte quelle image en votre posses- 
sion. Les cliparts presents sur le 
CD-ROM de PC Junior, par exem- 
ple. Vous realiserez ainsi les cartes 
postales les plus originales possibles. 

Print Artist 4 

♦ Editeur : Sierra Home 

♦ Point fort : Simple a utiliser. Permet a" im- 
primer tout type de documents. 

♦ Point faible : un peu cher. 

♦ Configuration minimale : 486 DX2-66, 
8 Mo de Ram, Windows 95 ou 3. 1 , 
Lecteur de CD-ROM 2x, carte son. 

♦ A partir de 8 ans 

♦ Prix : environ 300 F 



Meme en ce qui concerne les textes, 
Print Artist peut vous aider. Vous trou- 
verez pas moins de 300 polices de 
caractere originales pour rediger vos 
plus beaux textes. 

II contient aussi un petit dictionnaire 
de citations. Comme celle-ci : « Si 
vous voulez vivre longtemps, vivez 
vieux ». Elle est d'Erik Satie, le celebre 
musicien. Et vous pourrez toujours en 
trouver d'autres. 

Pas de doute, Print Artist 4 est un outil 
puissant, facile a utiliser et amusant. 
Vous auriez tort de vous en priver. 
Sebastien Bailly 



Vos premieres cartes de 

visite avec Print Artist 4 

sont en page 83. 





La collection 



EVEIL 

Pour le plaisir 
des tout-petits ! 



COLORIAGE des 2 ans 



Le dessin sur ordinateur des 

le plus jeune age: ^a. 

un vrai petit jouet ^^F 

intuitif et ttes 

simple 

d'emploi 




Des cederoms 

educatifs 

m de qualite 

'Wl^a tous petits 
m prix 




FRANCAIS 

Pour devenir un champion ! 



ORTHOGRAPHE (6 cederoms du CE1 a \a 3e) 



Les difficultes essentielles en 
orthographe d'usage et en 
orthographe grammaticale. 



EXPRESS ON ECRTE (6 cederoms duCEd la 3e) 



Pour ecrire sans fautes de 
ponctuation, composer des textes 
coherents, ameliorer son style, 
enrichir son vocabulaire, trouver et 
developper des idees, 
etc. 



LES FORMES ET LES COULEURS des 3 ans 



Pour se familiariser avec le monde : reconnoitre les formes, 
les couleurs, les objets, s'orienter dans I'espace. 



LES LETTRES ET LES MOTS des 3 ans 



Une initiation a la lecture: des jeux animes avec des centaines de 
questions pour reconnoitre les lettres, les syllabes, les mots. 



LES CH FFRES ET LES NOMBRES des 3 ans 



Une decouverte du calcul: les enfants apprennent a compter, a 
ecrire les chiffres et effectuent leurs premieres operations.! 



JE DECOUVRE LORD NATEUR des 2 ans 



Le premier contact des tres jeunes enfants avec 
I'ordinateur: des jeux simples et amusants pour se familiariser avec la souris et le clavier. 




^^Pe^^ ^^^^^ ^^^^^1 ^^5^^^ ^^f^s^l 

I la nninriofta I I les formes et I It* IptTrRR pt I les chiffres et I I je decouvre 



le coloria 



les formes et 
les couleurs 




les lettres et 
les mots 




les chiffres, et 
les nombres 





G£n£ration5 



10, rue du Bon Pasteur 
73000 CHAMBERY 
Tel: 04 79 96 99 59 
Fax: 04 79 96 96 53 

httpJ/www.generationS. fr 




Oui, je souhaite commander un ou plusieurs produits de la collection "C'est facile" '.(cochez le ou les produits desires) 

□ LE COLORIAGE (PC) 99F □ LES FORMES ET LES COULEURS (PC+MAC) 99F □ LES CHIFFRES ET LES NOMBRES (PC+MAC) 99F 

□ LES LETTRES ET LES MOTS (PC+MAC) 99F □ JE DECOUVRE L'ORDINATEUR (PC+MAC) 99F 
LORTHOGRAPHE (PC) 99F niveau: QCE1 QCE2 QCM1 QCM2 Q6e/5e □4e/3e 

LEXPRESSION ECRITE (PC) 129F niveau: QCEI/CEa QCMI/CMa ^e^e □4e/3e PC j 



Total de la commande: F 

+ frais de port: 40 F 



Norn: Prenom: 

Adresse: 

Net a payer: F Code postal: Ville: 

Decoupez et envoyez ce bon, accompagne de votre reglement. a GENERATION 5 10 rue du Bon Pasteur 73000 CHAMBERY 



I'est nouveau ! 



Encyclopedic du coips hu 



& FONCTIONNEMENT DE L'ESTOMAC 



L> ESTOMAC conserve les 
i aliments ingeres pendant 
environ trois heures. Ik y sont 
brasses ec inpregnes par les 
enzymes. Ces substances digestives 
tram for mem les peats morceaux 
mastiques en un liquide cremeux 
appele chyme. Celui-ci passe 
ensuite dans rinteson grele pour 
que se poursuive la d*e«ion. 




Encyclopedie du corps humain en 3D 

De la tctc 



♦♦♦ 



^^JLfcJLjdigatio. 
vy '' " at ponnuif 



Regardez-vous dans une glace. 
Savez-vous comment votre corps fonctionne ? 
Pas forcemeat tres bien. Pourtaat cette 
mecanique compliquee, siproche de vous et 
si mal conaue a la his, merit e bien que Von 
s'y attarde un pea, non ? 



Savez-vous quelle quantite de 
salive vous produisez en une 
seule journee ? Un litre ! Ce 
n'est pas aussi formidable que ca : 
I'eau represente 75 % du poids d'un 
enfant. Si vous faites 50 kg, vous 
contenez 37,5 I d'eau. Comment 
savoir tout cela ? En consultant \'En- 
cyclopedie du corps humain en 3D 
de Larousse. Encore une encyclope- 
die I Celle-ld est un peu differente des 
autres. Vous allez partir a la decou- 
verte d'un continent eton- 
nant, une terre sauvage : 
le corps humain. II est 
grand temps de vous 
renseigner un peu. 

Frissons garantis 

Pour commencer, vous 
pourrez dissequer votre 
premier corps. Ideal 
pour bien se rendre 
compte de ('emplace- 
ment des differents 
organes. Vous allez 
meme en decouvrir que 
vous ne connaissiez pas. 
La rate, par exemple, vous en avez 
peut-etre entendu parler. Mais savez- 
vous ou elle se trouve ? Et a quoi elle 
sert exactement. . . Et que risquez-vous 
lorsqu'elle se dilate ? 
Vous pouvez ainsi explorer tout le corps 
humain. Faites tourner le squelette 



en trois dimensions devant vous pour 
le voir sous toutes ses coutures. Le 
nombre d'animations et de videos est 
considerable. Vous voulez savoir com- 
ment bouge votre squelette lorsque 
vous marchez ? C'est possible. Com- 
ment la peau se regenere ? Aucun 
probleme. Vous ferez meme la 
connaissance des bacteries qui vivent 
sur votre peau. Cela vous fait fris- 
sonner ? Rassurez-vous : la plupart 
de ces bacteries sont completement 




inoffensives. Toutes les questions que 
le corps humain, votre corps, vous 
suggerent trouvent une reponse dans 
ce CD-ROM. Meme celles que vous 
n'osez pas forcement poser a des 
adultes. Comment se passe un accou- 
chement ? Quelles sont les principaux 



changements qui ont lieu lors de la 
puberte ? Sans les copains qui rient 
betement sous cape, il est plus facile 
de comprendre les transformations 
de votre corps. 

Copie a revoir 

Au depart, vous aurez peut-etre un 
peu de difficulte a trouver exactement 
ce que vous cherchez dans I'ency- 
clopedie. Mais, tres vite, vous saurez 
vous reperer. De toute 
facon, un index est Id 
pour vous aider. Vous 
accederez ainsi directe- 
ment aux informations qui 
vous interessent, aux 
videos ou aux animations. 
Ce CD-ROM a tout de 
meme un petit defaut. Il 
est impossible de copier 
les textes pour les utiliser 
avec un autre logiciel. 
Pourtant, cela aurait ete 
pratique, pour un expose 
par exemple. . . Vous pou- 
vez juste faire des cap- 
tures d'ecran. C'est deja 
ca pour illustrer un dossier, mais pour- 
quoi s'etre arrete en si bon chemin ? 
Pour finir, il faut que vous sachiez 
qu'un petit jeu accompagne le logi- 
ciel. II s'agit d'un quiz, comme dans 
tous les produits de ce genre. Et il 
n'est ni meilleur ni plus mauvais qu'un 
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autre. Enfin, les plus branches d'entre 
vous pourront se connecter a un site 
Internet dedie a la sante. Vous y trou- 
verez des renseignements utiles sur 
tous les petits tracas quotidiens. 

Sebastien Bailly 

Encyclopedic 
du corps humain en 3D 

♦ Editeur : Larousse 

♦ Point fort : pour tout savoir sur le corps 
humain. 

♦ Point faible : impossible de copier les 
textes. 

♦ Configuration conseillee : 486 DX, 8 

Mo de Ram, lecteur de CD-ROM 2x, carte 
son, Windows 3.1 ou 95. 

♦ A partir de 1 1 ans 

♦ Prix : environ 350 F 




LE CORPS GRAND IT, change de proportions 
et de forme, jusqu'a l'age de 18 ans environ 
pour la fille, et de 22 ans pour le garcon. 

11 existe deux periodes majeures de croissance : 
1'une durant la premiere annee, l'autre vers 

12 ans pour la fille et 14 ans pour le garcon. 
Les diverses parties du corps croissent, en effet, 
a des rythmes different*. Vers 6 ans, par 
exemple, le cerveau a atteint 90 % de sa taiile 
adulte, tandis que les membres inferieurs n'ont 
que la moitie de leur longueur definitive. 



Six ans 

A partirdc 6 ans, I'cnfant grandit 

dc 5 cm et grossit de 2,5 kg par an, 

en moyenne. A 6 ans, un garcon mesure 

environ 2,5 cm et pe se 0,9 kg de plus 

qu'une fillenedu memeage. 



14 ANS 20 ANS 



OEStadesde 
Dl la croissance 



Note : 



V 



V 




mai/juin 1997 - PC Junior n°9 



rest nouveau ! 



Picture It 




La retouche photo 
facile 



Vous ne connaissez rien au 
traitement des images ou des 
photos ? Vous savez deja tout 
et vous avez envie de vous 
amuser ? Essayez Picture It, 
vous ne devriez pas le regretter. 



Vous savez lire ? Oui ? Alors, 
aucun doute, vous savez faire 
des retouches photo. Picture 
It est un logiciel de traitement d'images 
qui fait presque tout le travail pour 
vous. Dites ce que vous voulez faire et 
Picture It vous explique comment le 
mettre a execution grace aux instruc- 
tions affichees sur la gauche de I'ecran. 
Vous pourrez tres facilement 
corriger des defauts sur une 
photo numerisee avec un scan- 
ner ou prise avec un appa- 
reil photo numerique. Vous 
eclaircissez une partie trop 
sombre, par exemple, puis 
vous ajoutez un cadre deco- 
ratif. Tout est permis. 
Si vous vous sentez une ame 
d'artiste, vous pouvez meme 
transformer vos images ou 
faire des montages avec des 
dessins et des photos sans dif- 
ficulte. Si, par exemple, le 
ciel d'une image est trop gris, 
ce logiciel vous aide a le chan- 
ger en joli bleu de printemps. 

Vous pouvez changer les 
elements sans endommager 
le reste de I'image. 
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Mais Id ou il est vraiment tres fort, c'est 
dans le decoupage. Pour decouper 
votre tete dans une photo et la placer 
dans une autre image, il suffit de 
cliquer sur le bord de votre visage et 
Picture It se charge du reste, comme 
par magie. 

Des cartes et des calendriers 

Ce CD-ROM contient des centaines 
d'images pour creer des cartes d'in- 
vitation ou des calendriers. Dans la 
bibliotheque, vous choisissez un fond 
pour votre image, vous decoupez votre 
tete sur une photo, vous ajoutez du 
texte pour inviter vos copains, vous 
melangez le tout et le tour est joue. 
Vous pouvez aussi integrer des objets 
qui sont deja tout prets dans la biblio- 
theque, comme des ballons ou des 
etoiles par exemple. 
Une fois termine, si votre montage ne 
vous convient pas, pas de panique. 
Picture It utilise un nouveau format 
d'images, appele FlashPix, qui vous 



evitera de tout recommencer. Ce for- 
mat permet en effet de conserver sepa- 
rement toutes les parties d'une image. 
Vous pouvez par exemple retoucher 
le fond sans endommager le texte qui 
est dessus, ou enlever une partie pour 
la remplacer par autre chose. Plutot 
pratique, non ? 

Quand votre carte est terminee, vous 
pouvez I'imprimer ou I'envoyer direc- 
tement a tous vos amis si vous dispo- 
sez d'un acces a Internet. 

Marie Gannage 



Picture It 



I 



♦ Editeur : Microsoft 

♦ Point fort : les montages sont tres faciles 
a realiser. 

♦ Point faible : interface un peu compli- 
quee ; on a parfois du mal a trouver les 
commandes. 

♦ Configuration minimale : 486 DX2 66, 
8 Mo de Ram, un CD-ROM et, si possible, 
une carte son 

♦ A partir de 10 ans 

♦ Prix : environ 490 F 



Note : 



V V 



AVEC TIM 7, TRIPLEZ LES CHANCES 
DE REUSSITE DE VOS ENFANTS ! 




Une collection de CD-Rom d'accompagnement scolaire du CM1 a la 5 e en francais, maths et histoire-geo. 





Elabore par des enseignants, le contenu 
pedagogique est conforme au program- 
me officiel de I'Education nationale et a 
ete valide par les Editions Hatier. 



Un scenario d'aventure, different dans cha- 
cun des 9 titres de la collection, permet de 
faire progresser les enfants dans un envi- 
ronnement attractif et motivant. 
C'est la cle de leur reussite ! 
Une presse enthousiaste... 

«Voici un compagnon qui deviendra bientdt indispensable a tous les eleves» L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 

«Captive par lejeu, vous vous battrez furieusement pour repondre d toutes les questions." TELERAMA JUNIOR 

«L'apprentissage se faisant au fur et a mesure de I'avancee dans I'histoire, I'enfant est ainsi motive pour aller 
jusqu'au bout du programmed LE FIGARO MULTIMEDIA 

«Un melange parfait entrejeu et educatiU LE PROVENCAL 



^ Pour recevoir 
, ' gratuitement un 
/ CD-Rom de demonstra- 
. / tion, completez et 

renvoyez ce coupon a : 
UBI SOFT/DEMO TIM7 
28, rue Armand Carrel 
/ 93108 Montreuil-sous-Bois cedex 



/ 



/ 
I Norn : 
Prenom : 

i Adresse : 



PCJ 



Code postal : 



* OFFRE EXCEPTIONNELLE DU 15 FEVRIER AU 30 AVRIL : 

II vous suffit de renvoyer les codes-barres. les tickets de caisse, le nom 

du logiciel souhaite et un cheque de 30FF a I'ordre d'Ubi Soft a : 

Ubi Soft / Offre Tim 7 - 28, rue Armand Carrel 93108 Montreuil-sous-Bois 

Prix public generalement constate : 149 FF 




\ Wile: 

\ Age de vos enfants : 



v http://www.ubisoft.fr 



^ti media 



Qu r est-ce que c r est ? 



Multimedia & Education, tel est 
le nouveau nom des pages 
Education de PC Junior. 
Avec ce nouveau magazine autonome de 
16 pages, nous souhaitons offrir un 
meilleur un meilleur service au personnel 
du secteur educatif et aux parents qui ont 
pris I'habitude de retrouver dans 
PC Junior des informations, des 
reflexions, des exemples d'utilisation 
autour du theme de I'informatique a 
I'ecole. 

Perseverant dans cette voie, Multimedia 
& Education continuera sa vie parallele- 
ment a celle de PC Junior. Tous ceux qui 
en feront la demande recevront regulierement 
ces pages avec leur magazine, et ce sans 
aucun supplement de prix. II vous suffira 
pour cela de le specifier sur votre bulletin 
d'abonnement habituel. 
Multimedia & Education doit devenir un 
lien fort entre PC Junior et les acteurs de 
I'education. Nous poursuivons tous les 
memes objectifs : mieux preparer nos 
enfants au monde dans lequel ils rentrent 
un peu plus chaque jour. 
Que vous utilisiez un PC ou un 
Macintosh, ce supplement doit devenir 
pleinement le votre. Decouvrez-le le plus 
vite possible et n'hesitez pas a participer : 
ses colon nes vous sont ouvertes, nous 
sommes a votre ecoute. 

Sebastien Bailly 

redacteur en chef 



♦ Un magazine 

♦ Des experiences de terrain 

♦ Des articles de 

♦ Des f iches pratiques 




m =1 



Pour recevoir Multimedia & Education directement 
chez vous ou sur votre lieu de travail, il vous suffit 
de remplir un des bulletins ci-contre. 




"Le livre 
compliment 
ideal de 
PC Junior 
dans votre 
bibliotheque. ' 



Abonnement a PC Junior 

(6N°) 

+ le guide complet 

du multimedia 

273 F 

seulement 

au lieu de 4C8 F 



Offre speciale enseigneaaent et docuaaentation 




MuHi* 



+ 5 ?!^OU.D« c 7IfI«T + 



""1— 



198 F 





L 


^^ 


1 education I I 


' !l!H L'Ademir developpe 

\\ ^£=: Internet a I'ecole 

■ wm 


•Ssstr!. , 


£20 F*. 



Abonnement a PC Junior 

(6N°) 

+ le guide complet 

du multimedia 

+ "Multimedia & Education" 

273 F 

seulement 

au lieu de 4C8 F 



▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲4 



Offre speciale enseicneaaent et docuaaentation 



Le magazine 
seul (6 numeros) 



^T^ - 



education 



'■*5=T L'Ademir d*v«loppe 

VI msk Internet d I'ecole 




"Multimedia & Education" 

uniquement 

(6N°) 

84 F 

seulement 

au lieu de 120 F 




J Oui, je m'abonne a PC Junior, 6 numeros avec Cr>R0M + "Multimedia & Education" + le livre "le Guide complet du multimedia" [GMU] 
au prix de 273 F (prix etranger et Dom-Tom 373 F) 

□ Oui, je m'abonne a PC Junior, 6 numeros avec CD-ROM + le livre "le Guide complet du multimedia" [GMU] au prix de 273 F 
(prix etranger et Dom-Tom 373 F) 
J je desire recevoir uniquement "Multimedia & Education" au prix de 84 F (prix etranger et Dom-Tom 114 F) 

□ Reabonnement 

□ M. □ Mme NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Pays : 

Tel. : Date de naissance de I'enfant : 

Je regie aujourd'hui par □ Cheque bancaire (a I'ordre de Medialoisirs), □ Mandat lettre, 3Virement postal CCP La Source 3862385K033 

Q Carte bancaire n° : I I I I I I I I I Expire fin : I I II I I 

Date : .../.../1997 Signature (des parents pour les mineurs) : 

Bulletin ou phorocopie a retourner a PC Junior service abonnement - 55, route de Longjumeau, 91387 Chilly Mazarin Cedex. 



< 
» 
o 
x 



les noms, prtaoms et odtesses de nos oboraies stmt troites intwrnatiquement, le dial d'occes et de rectification pievu pot la b du Qf>/N/7B petit s'exetcer Quotes de noire service Aboflnetnents. 
Vous pouvbj vous opposet 6 « que ces donnees soient (cd*e s urnjoewemenr en now le pr&isom pot fait. 



rest nouveau ! 



Le Journal de I'annee 1 996 




L'actualite d'hicr 



Difficile de suivre l'actualite 
en 1997. Retrouvez dans 
Le Journal de I'annee 1 996 
tout ce qui s'est passe Van 
dernier pour comprendre 
les evenements d'aujourd'hui. 



Vous avez decide de vous 
mettre a suivre l'actualite en 
regardant regulierement le 
journal televise ou en lisant la presse? 
Avouez qu'il n'est pas toujours facile 
de s'y retrouver. Comment comprendre 
en effet le probleme des « sans papiers » 
ou celui de la « vache folle » si Ton 
n'a pas suivi les informations en 1 996 ? 
Ces evenements sont trop anciens pour 
que les journaux d'aujourd'hui les expli- 
quent. Mais ils sont trop recents pour 
figurer dans les livres d'histoire. 
D'ou I'interet de consulter Le Journal 
de I'annee 1996, realise par Micro- 
folie's en partenariat avec I'agence 
de presse Reuters. Parmi plus de 
1 2 000 depeches, vous etes sur de 
trouver celle qui correspond a votre 
demande. 

Outre les depeches couvrant toute 
l'actualite de I'annee derniere, vous 
trouverez un mill ier d'articles de 
fond. Ces articles ne decrivent pas 
seulement les faits : ils permettent 
de comprendre les grands sujets et 





debats contemporains. De nom- 
breuses photos illustrent depeches 
et articles. 

De multiples entrees 

II est souvent genant de ne pas 
connaltre les personnalites qui sont 
au centre de l'actualite. Ce CD-ROM 
vous propose la biographie des 
hommes et des femmes qui ont mar- 
que I'annee 1996. Un regret cepen- 
dant : il n'y en a que 35. 
Enfin, 21 « grands evenements » sont 
selectionnes et presentes sous forme 
de reportage. Dommage que ce ne 
soit que des diaporamas et qu'il n'y 
ait aucune video. 

Pour vous y retrouver dans cette masse 
d'informations, differents modes de 
recherche sont a votre disposition. II 
est possible de suivre les evenements 
au jour le jour ou de les selectionner 
par themes. Vous pourrez egalement 



faire une recherche par mots. Vous 
devrez toutefois vous contenter de ceux 
presents dans I'index. 
Petit plus : chaque article, breve ou 
photographie peut etre imprime ou 
colle dans un traitement de texte. Vous 
disposerez ainsi d'un formidable outil 
pour realiser vos exposes. 

Philippe Robert 



Le Journal 
de I'annee 1 996 

♦ Editeur : Microfolie's-Reuters 

♦ Point fort : une formidable masse d'in- 
formations. 

♦ Point faible : il pourrait y avoir plus de 
biographies et un meilleur moteur de 
recherche par mots. 

♦ Configuration minimale : 486/33, 8 
Mo de Ram, lecteur de CD-ROM 2x, Win- 
dows 3.1 ou 95 . 

♦ A partir de 1 2 ans 

♦ Prix : environ 200 F 

Note : •# •# i 
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La civilisation Maya 

L'empire en 




pi re 



L 'hi si oh e commence deux mille 
cms avant Jesus-Christ. 
Elle se termine brutalement 
au xvi e siecle. Cest celle 
de la civilisation Maya, dont 
vous avez forcemeat deja 
entendu parler. 
Un CD-ROM lui est consacre. 



La civilisation Maya est restee 
longtemps meconnue. II n'y a 
que 1 50 ans que des archeo- 
logues s'y sont interesses. L'histoire 
de ce peuple est pourtant passion- 
nante. Vous savez sans doute dejd 
qu'il pratiquait le sacrifice humain. 
Lorsqu'ils inauguraient un nouvel edi- 
fice, ou lorsqu'un nouveau chef mon- 




tait sur le trone, les pretres sacrifiaient 
couramment une victime. Parfois, les 
spectateurs mangeaient meme la chair 
du sacrifie ! Pas forcement accueillant 
comme genre de ceremonie. 
Ce peuple barbare etait pourtant en 
avance sur son temps dans le domaine 
de I'astronomie ou des mathema- 
tiques, par exemple. Et les temples 
de cette civilisation d'Amerique cen- 
trale etaient des batisses superbes, 
ornees de sculptures etonnantes. 




Quelques vestiges sont la pour en 
temoigner. 

La civilisation Maya est done un sujet 
de choix pour un CD-ROM. Mais celui- 
Id n'est pas tres reussi. Vous y trou- 
verez un nombre assez important de 
documents, mais I'ensemble est bien 
triste. C a manque un peu d'energie, 
de vie et de rythme. L'interface n'est 
pas du tout originale. Le sujet est sim- 
plement decoupe en quatre grandes 



La civilisation Maya 

♦ Editeur : Alsyd 

♦ Point fort : un beau sujet, les sites mayas 
sont nombreux. 

♦ Point faible : I'ensemble manque vrai- 
ment de souffle. 

♦ Configuration conseillee : 486 DX, 8 

Mo de Ram, Lecteur de CD-ROM, carte 
son, Windows 3.1 ou 95. 

♦ A partir de 1 1 ans 

♦ Prix : environ 300 F 

Note: tt 




parties. Ajoutez une chronologie, des 
cartes et un index. Vous avez vite fait 
le tour. Meme les explications sont un 
peu courtes. Et les videos sont de qua- 
lite vraiment moyenne. 

Un guide touristique 

Pourtant, vous trouverez, au detour 
d'un ecran, quelques belles lithogra- 
phies et de jolies photos. L'ensemble 
des sites mayas qui sont decrits est 
assez interessant. Ce CD-ROM fait un 
guide touristique assez bien realise. 
Mais si ce peuple vous interesse, ce 
logiciel ne vous apprendra rien de 
plus qu'un livre bien illustre, agreable 
a feuilleter et beaucoup moins cher. 
Choisir de faire un CD-ROM sur cette 
civilisation etait une excellente idee. 
Mais le resultat n'est vraiment a la hau- 
teur. Les Mayas, et les conquistadores, 
meritent mieux que ca. 

Sebastien Bailly 
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I'est nouveau ! 



BanzaY Bug 




♦ ♦♦ 




Vous avez sans doute deja joue 
a des simulateurs de vol. 
Vous avez peut-etre pilote des 
avions, des helkopteres 
ou des vaisseaux spatiaux 
virtuels... Mais vous etes-vous 
deja trouve aux commandes... 
d'un insecte ? 



L'aventure et les sensations fortes, 
vous aimez ! Banzai Bug aussi. 
C'est un drole d'insede qui surfe 
sur les voitures. Seulement voila : il 
s'est fait embarquer par une auto jusque 
dans le garage d'une maison. Desor- 
mais Banzai Bug est coince a I'inte- 
rieur. Et ce n'est pas I'habitation de 
n'importe qui : il s'agit de celle d'un 
exterminateur professionnel et de 
sa famille. Non seulement ces gens 



detestent les insectes, mais ils prennent 
un malin plaisir a les faire souffrir avant 
de les. . . supprimer. lis ont ainsi construit 
de nombreux petits robots pour faire 
la chasse aux bestioles. 
Cependant, dans cette maison, cer- 
tains insectes ont reussi a survivre. Et 
ils ont decide de prendre leur revanche, 
lis veulent construire un « puantilateur ». 
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Cette machine doit degager des odeurs 
nauseabondes afin de faire fuir les 
humains. Pour s'en sortir, Banzai Bug 
va aider ses semblables a 
fabriquer leur machine. 

Des missions variees 

Aux commandes de Banzai 
Bug, vous allez done devoir 
realiser neuf missions diffe- 
rentes : recuperer des mor- 
ceaux de fromages qui puent, 
escorter un convoi d'insectes, 
sauver une araignee des tor- 
tures infligees par le jeune 
Bobby... Vous vous dites que cela ne 
fait pas beaucoup de tableaux diffe- 
rents ? Ne croyez pas que vous les 
passerez trop rapidement. Il vous fau- 
dra dejouer les pieges et trouver les 
astuces qui vous meneront a la reus- 
site. Et ce n'est pas evident I 
La realisation du jeu est vraiment 
exceptionnelle. Les decors sont en 3D 



et vous pouvez vous deplacer dans 
toutes les directions. L'angle de vue 
change selon vos mouvements. Entre 
chaque mission, des animations en 
images de synthese vous racontent la 
suite de I'histoire et les objectifs a 
atteindre. Ces sequences en plein ecran 
sont aussi etonnantes qu'amusantes. 
Original, ce simulateur de vol vous 
fera vivre au cceur du peuple le plus 
nombreux de la planete. Peut-etre apres 
cela serez-vous plus complaisant avec 
ces petites betes... 

Philippe Robert 



BanzaY Bug 

♦ Editeur : Grolier Interactive 

♦ Point fort : tres belle realisation. 

♦ Point faible : pas assez de missions. 

♦ Configuration minimale : Pentium, 8 

Mo de Ram (16 Mo recommandes), 
lecteur de CD-ROM 2x, carte son, 
Windows 95. 

♦ Pour tous 

♦ Prix : environ 300 F 



Note 



T 



Spirou \*e i*y* 

Cyanure, 
a nous de 

La me chant e Cyanure a encore 
sevi. Elle vient d'enlever 
le comte de Champignac, en plein 
congres scientifique a New York. 
A vous d' 'aider Spirou a delivrer 
le genial inventeur. 



Avec le comte de Champignac, 
on n'est jamais tranquille. Le 
savant fou s'est encore mis 
dans une galere dont il va falloir le sor- 
tir. Cyanure, robot malefique, vient en 
effet de faire disparaTtre le fameux 
inventeur, en plein colloque scienti- 
fique new-yorkais. Et comme d'habi- 
tude, c'est vous, Spirou, qui devez pas- 
ser a Taction... 

Fantasio, fidele a lui-meme, a choisi 
la bonne planque : il collecte des ren- 
seignements pendant que vous par- 
courez le monde. Quant a Spip, votre 
ecureuil, il est bien sympathique mais 
pas tres efficace. Autant dire que sans 
vous, I'humanite est dans une mau- 
vaise passe. Car Cyanure projette de 
reduire les humains en esclavage en 
utilisant les inventions du comte. 
Tout commence dans les rues de New 





York. II faut jouer les equilibristes au- 
dessus des buildings, eviter les chiens 
enrages, les courts-circuits et les objets 
que vous balancent les habitants. Char- 
mant accueil I Apres, c'est encore pire. 

Dix centimetres de haut 

Cyanure a en effet la bonne idee de 
vous transformer en lilliputien d'un coup 
de « micropulseur ». Avec vos dix 



Spirou 

♦ Editeur : Infogrames 

♦ Point fort : la diversite des situations, la 
maniabilite. 

♦ Point faible : la mauvaise resolution des 
graphismes en plein ecran. 

♦ Configuration minimale : PC 486 DX33, 
Windows 3.1, 8 Mode Ram (16 Mo 
recommandes sous Windows 95), lecteur 
2x, carte son 

♦ A partir de 8 ans. 

♦ Prix : environ 300 F 







Note 












centimetres de haut, le moindre empi- 
lement de cubes de bebe devient quasi 
infra nchissable. Vous avez alors bonne 
mine, a vous battre contre de vulgaires 
jouets de bambins I 
Pour progresser dans ce jeu de plate- 
forme, vous devrez faire preuve d'un 
peu de jugeotte. Car le logiciel n'exige 
pas seulement de I'adresse dans les 
doigts. II demande aussi une dose d'as- 
tuce pour contourner les obstacles que 
Spirou ne parvient ni a sauter, ni a 
pousser, ni a detruire. Apres quelques 
minutes d'effort, vous n'apprecierez 
que davantage les nouveaux decors 
qui s'offrent a vous. 
Car vous n'etes pas au bout de vos 
peines. Entre le comte de Champignac 
et Spirou se dresse une dizaine de 
tableaux. Soit des heures de plaisir (et 
d'enervement) dans la jungle, sous la 
mer ou encore. . . dans les catacombes. 

Stephane Bechaux 
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Faire un film avec Steven Spielberg 

Silence, 

on tourne 



Quelplaisir de voir son nom defiler au 
generique d'un film, couple a celui de Vun 
des plus celebres metteurs en scene I 
Si vous desirez y inscrire le votre, lancez 
le dernier logiciel d'Edusoft. 





Jurassic Park, cela vous dit obli- 
gatoirement quelque chose. Alors, 
que diriez-vous de vous associer 
a Steven Spielberg, son genial 
metteur en scene, pour commencer 
votre propre film ? L'aventure est loin 
d'etre aisee, mais avec un tel conseiller, 
il doit etre possible de mener a bien 
le projet. 

Nanti d'un budget de depart, vous 
devez suivre les differentes etapes 
menant a la gloire, sans jamais oublier 
les imperatifs d'argent ou de planning. 
Chaque action a un coGt, que ce soit 
en temps ou en dollars. Une gestion 
fine est done necessaire pour leur mat- 
trise. Surtout qu'au fil des quatre niveaux 
de difficulte proposes, I'influence de 
ces elements est grandissante. 
La preproduction debute par I'ecriture 
du scenario. Aide de deux specialistes, 
vous agencez les scenes choisies dans 
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le canevas d'une histoire. 
Une fois le sujet du film 
accepte par le studio, lan- 
cez-vous dans le tournage. Directeur 
photo, costumiere, coiffeuse, toute une 
equipe est la pour vous seconder et 
vous inculquer les notions techniques 
necessaires. Retentit alors le celebre 
« moteur ! » et une video de qualite 
correcte montre le deroulement du plan 
que vous avez decide de realiser. 

Le verdict du public 

II faut ensuite passer au montage ou 
vous decoupez chaque sequence tour- 
nee a I'aide d'une barre de boutons 
avant de les raccorder harmonieuse- 
ment afin d'en faire un tout coherent. 
Cette partie est passionnante. 
Mais la tache est loin d'etre terminee : 
generique, musique, mise au point de 
la campagne de promotion, realisa- 
tion de I'affiche et meme les billets d'en- 
tree restent a mettre au point ! Que de 



travail avant de pouvoir projeter le film 
et attendre le verdict du public ! L'en- 
semble reste facile d'utilisation grace 
aux frequents conseils de Spielberg et 
a la presence constante de votre secre- 
taire qui vous trace la route a suivre. 
La realisation est de qualite, et I'inter- 
face, tres simple, fait de ce logiciel un 
veritable jeu qui vous rivera des heures 
devant I'ecran du moniteur... en atten- 
dant celui d'une salle de cinema. 

Alain Texier 

Faire un film avec 
Steven Spielberg 

♦ Editeur : Edusoft 

♦ Point fort : toutes les etapes du tournage 
sont passion nantes. 

♦ Point faible : parfois un peu lent. 

♦ Configuration conseillee : 486 DX2 66, 
8 MO de RAM, lecteur CD-ROM, carte 
son, Windows ou MAC 68040/40. 

♦ A partir de 1 2 ans 

♦ Prix : environ 350 F 



Note : 



Of rr 




Plus de 




solutions 
de jeux 




I 



• Pour jouer avec le circuit de 

lave (Lava Mode) sur 
Formula One 

• Pour connaltre les meilleures 

techniques de Virtua 
Fighter 2 ou Tekken 2 

• Pour etre imbattable sur le 

jeu Dragon Ball Z 

• Pour decouvrir les circuits 
caches de Wipe Out 2097 

• Pour piloter au mieux dans 

Sega Rally 

• Bref. . . pour tout say ok sur 
tous les jeux du moment et les 

autres, une seule solution 



rest nouveau ! 
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La Panthere rose 




Jamais contents ! 



Un four du monde loufoque, 
etonnant et instructif, 
ca vous tente ? Mors suivez 
la Panthere rose dans 
one mission de la plus haute 
importance. Le sort de 
la planet e depend de vous 
dans ce jeu d'aventure. 





Tmaginez une jument a trois pattes. 
Vous demandez a son proprie- 
taire ce qui a bien pu arriver a 
I'animal. L'homme vous repond : « Elle 
s'est coupee en se rasant ». Cela vous 
fait rire ? Sourire ? C'est bon, vous etes 
pret a suivre la Panthere 
rose dans ses aventures. 
D'ailleurs, la Panthere 
rose, c'est vous. Vous etes 
un agent secret. Votre mis- 
sion ? Les enfants sur- 
doues des diplomates du 
monde entier sont reunis 
au camp de vacances de 
Chilly Wa-Wa. II faut 
veiller sur eux. Si ces 
enfants sont heureux, si 
tout se passe bien, il n'y 
aura aucun probleme. 
Dans le cas contraire, une 
guerre mondiale pourrait 
bien avoir lieu. 



Evidemment, les enfants ne sont jamais 
contents. Vous vous en doutiez. Alors, 
il va falloir trouver une solution a leur 
malheur. Vous retrouverez par exemple 
la poupee fetiche du petit Anglais dans 
le manoir de son pere. Facile a dire. 




Car vous ne savez meme pas ce que 
vous cherchez au depart... 
Comme dans tous les jeux d'aventure, 
vous devrez resoudre des enigmes, 
rendre service a des personnages qui 
vous aideront a progresser... Bref, fa ire 
un peu marcher votre 
tete. Heureusement, un 
systeme d'indices est la 
pour vous empecher de 
pietiner trop longtemps. 
Lorsque vous ne savez 
plus quoi faire, il vous 
indique ou chercher... 
C'est bien pratique. 
Vous trouverez d'autres 
indices dans votre PDA. 
II s'agit d'un Panther 
Digital Assistant. Ce 
petit ordinateur vous 
communiquera de nom- 
breuses informations 
interessantes sur les pays 
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que vous allez traverser. Un objet vous 
intrigue a I'ecran ? Cliquez dessus 
avec le bouton droit de votre souris. 
Une voix caverneuse vous explique 
illico de quoi il s'agit. Instantanement, 
I'icone de votre PDA s'affiche dans le 
coin en bas a gauche de I'ecran. 
Cliquez dessus, il s'ouvre a la page 
qui concerne I'objet sur lequel vous 
avez clique. 

Une mine 
d'informations 

Une fois devant le 
PDA, vous risquez 
d'oublier que vous 
etes en train de 
jouer. Cette ency- 
clopedic est en effet 
fascinante. Elle vous 
fera decouvrir des infor- 
mations sur les pays de 
chacun des enfants du camp. 
Egypte, Boutan, Angleterre, Chine 
auront bientot beaucoup moins de 
secrets pour vous. Il y a dans ce jeu 
plus d'informations que dans beau- 
coup de livres. 

Mais ce n'est pas une raison pour ne 
pas continuer a jouer tout de meme ! 
Vous passez de pays en pays a la 

La Pa nth ere rose 

♦ Editeur : BMG Interactive/ La Cinquieme 

♦ Point fort : ce jeu devrait vous apprendre 
une foule de choses. 

♦ Point faible : est-ce que la Panthere rose 
vous fait rire ? 

♦ Configuration conseillee : 486 DX, 8 

Mo de Ram ( 1 6 Mo avec Windows 95), 
Windows 3.1 ou 95, lecteur de CD-ROM, 
carte son. 

♦ A partir de 1 1 ans 

♦ Prix : environ 270 F 




Surtout restez calme, il s'agit de ne pas contra rier les bambins... Grrrr ! 

recherche d'objets que les enfants 
aiment particulierement. A la fin, il fau- 
dra les leur rapporter pour qu'ils retrou- 
vent leur bonne humeur. Au fait, n'ou- 
bliez pas d'intercepter le courrier que 
les jeunes envoient a leurs parents. Il 
ne manquerait plus que ces derniers 
fassent rentrer leurs enfants a la 
maison avant que vous ayez rempli 
votre mission I 

II vous faudra entre dix et quinze heures 
pour parvenir au bout du voyage. Sauf 
si vous lisez toute I'encyclopedie... 
Rarement, a la fin d'un jeu, vous aurez 
I'impression d'avoir appris autant 
de choses. 

Sebastien Bailly 





Un CD-ROM qui peut vous transporter loin... tres loin. 



Note 



v 



u 
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Les Maximath: 



Maths sans echecs 






Avec Fractionman ou Storiette, 
les mathematiques prennent 
tout de suite un visage mains 
severe. Le premier vous apprend 
les fractions en tirant des feux 
d'artifice. La seconde vous 
oblige a manier les nombres 
dans son jeu televise. 



Peux-tu tirer une fraction qui soit 
5/7 violette ? Oui, bien sur. 
II suffit de diviser en sept la 
jolie tarte qui s'affiche a I'ecran. Puis 
de colorier cinq parts en violet avec 
la palette de couleurs. Un rude - et 
long I - travail qui merite immediate- 
ment recompense. Cliquez alors sur 
Fractionman et croisez les doigts. S'il 
declenche un superbe feu d'artifice, 
c'est gagne. Si rien ne se passe, posez- 
vous des questions : il y a erreur quelque 
part dans votre tarte. 
Avec Fractionman, vos talents de 
mathematicien et d'artificier vont pro- 
gresser simultanement. Car le profes- 
seur aux allures de Superman dispose 
d'une reserve de questions impres- 
sionnantes. Des « colles » faciles pour 
commencer, puis qui se compliquent 
au fur et a mesure. Vous apprendrez 
ainsi progressivement a additionner, 
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Le million... le million... ! (etc.) 



soustraire puis multiplier ces fractions 
que vous detestiez tant en classe. 

Aux commandes 
du Geordinateur 

Quand Fractionman vous lasse, allez 
done Jeter un coup d'ceil chez ses com- 
peres des Maximaths. Probeau vous 
accueille ainsi dans sa fabrique de 
figurines pour y decouvrir les proba- 
bilites. La belle Storiette, elle, presente 
un jeu televise, « Les Chiffres et les 
maths ». Vous y affronterez des can- 
didats plus ou moins doues dans une 
grande epreuve de mathematiques en 
tout genre. Un conseil, choisissez judi- 
cieusement vos questions : celles qui 
rapportent le plus de points sont aussi 
les plus dures... Enfin, Geo le robot 
enseigne la geometrie. Aux commandes 
du Geordinateur, vous manipulerez 
les figures et les concepts geometriques 
(aires, perimetres, symetries...). 
Au contact de ces quatre professeurs 



futuristes, vous pourrez progresser dans 
tous les domaines des mathematiques. 
Mais il ne faut pas non plus en attendre 
de miracles. Si vous abandonnez le 
logiciel apres deux feux d'artifice et 
trois minutes de jeu televise, vos pro- 
gres risquent d'etre a peu pres nuls. 
Car si les exercices sont plutot amu- 
sants, ils sont aussi repetitifs. Sans efforts 
de votre part, les sympathiques Maxi- 
maths ne pourront pas grand-chose 
pour vous... 

Stephane Bechaux 



I 



Les Maximaths 

♦ Editeur : lona Software 

♦ Point fort : on s'amuse en travaillant les 
maths. 

♦ Point faible : les exercices sont repetitifs. 

♦ Configuration minimale : Windows 
3.1, PC 486, 8 Mo de Ram, carte son, 
lecteur 2x. 

♦ 8/12ans 

♦ Prix : environ 250 F 



Nofe 
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NOUVEAU 



Internet 

Creez votre E-mail 

Dialoguez en direct 

Restez en contact avec votre tribu 

Les soluces 

Pres de 350 solutions de jeux 

Les Petites 
Annonces 

Faites des affaires 

Les trues 
et astuces 

Des astuces, des codes, 
des cheat-modes pour 
pres de 1000 jeux 




Horn, Editour, Croup*/ Machint, 
Catvgori*, ou urn toibmanon 
d* e»» cr i t •!*•» 

quake Bophonul Diablo 



81 tu n* connolt pa* 1 ' or thographo 
•xactt d'un not, tap* jutt* »»s 

pr««i*rti lttlr«». 

Exvmpl*: SEC HON pour trouvir 
S*cr»t Of rlonkty Island 2 



Coince dans un jeu ? 
Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen 4, trouvez la 

reponse a votre probleme en 

quelques minutes. 




I'est nouveau ! 
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Les limbes ? Cest le pays des 
antes perdues. Cest vers cet 
endroit horrifique que se dirige 
le navire du Baron Samedi. 
A vous de le hire revenir au 
pays des vivants. Marche 
arriere toute, moussaillon ! 
Comment sortir de ce 
cauchemar ? 



Vous lisez tranquillement un 
livre en vous endormant. 
Durant la nuit, vos reves se 
mettent a ressembler bizarrement a 
I'histoire dans laquelle vous etiez 
plonge. II etait question d'un bateau, 
d'un capitaine horrible, roi des zom- 
bies et genie malfaisant du culte vau- 
dou. C a y est : vous etes sur son 
bateau. Comment allez-vous vous en 
sortir ? Et ramener le navire au pays 
des vivants sans perdre votre ame ? 
Vous allez devenir tres vite ami avec 
un zombie peureux. II vous aidera sou- 



Le Voleur d'esprits 

Samedi ou les 




vent a trouver votre voie dans ce jeu 
d'aventure. 

Car il s'agit en effet d'un jeu d'aven- 
ture. Au tout debut, vous choisissez 
votre personnage. Ensuite, une courte 
scene d'introduction vous montre en 
train de vous endormir. Puis vous vous 



Gloups ! 

Ce n'est pas 

que vous 

vous 

ennuyez, 

mais... ou 

est done la 

sortie ! 
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reveillez dans le bateau. La, les choses 
serieuses peuvent commencer. Curieu- 
sement, la premier zombie que vous 
rencontrez a peur de vous. Il faut dire 
qu'il n'a pas vu un seul etre vivant 
depuis 1 200 ans. II s'agit du major- 
dome du capitaine Baron Samedi. 
Vous devenez vite amis avant de com- 
mencer a cliquer un peu partout pour 
decouvrir petit a petit comment vous 
allez bien pouvoir vous sortir de la. 
II va falloir resoudre un certain nombre 

Le Voleur d'esprits 

♦ Editeur : Infogrames 

♦ Point fort : un vrai jeu d'aventure a vous 
faire dresser les cheveux sur la tete. 

♦ Point faible : vous voulez vraiment vous 
faire peur ? 

♦ Configuration minimale : Pentium 75, 
8 Mo de Ram (16, e'est mieux), lecteur 
de CD-ROM 4X, carte son, Windows 3. 1 
ou95. 

♦ A partir de 1 2 ans 

♦ Prix : environ 300 F 
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Iimbes du Pacif ique 




d'enigmes, ramasser des 
objets et bien les uti 
liser. Mais atten- 
tion ! Fantomes, 
squelettes et 
autres chauves- 
souris appa- 
raissent sans 
crier gare. 
Meme un vul- 
gaire tas de 
cordes peut deve- 
nir un redoutable 
ennemi. Heureusement 
qu'une flute magique vous 
aidera a I'apprivoiser. 

Simple et effrayant 

II suffit d'un seul die pour tout faire 
dans Le Voleur d'esprits. Appuyez 
une fois a I'endroit ou vous souhaitez 
vous rendre pour vous deplacer. Une 
fois pour attraper un objet et le ran- 
ger dans votre sac a dos. Pour le recu- 
peret e'est presque aussi simple. Un 
die sur votre sac, un die sur I'objet, 
puis un die sur I'endroit ou vous vou- 
lez utiliser I'objet. Et hop ! Vous avez 
coupe une corde avec le bistouri. Rien 
de complique done dans ie Voleur 
d'esprits. Mais une atmosphere 
effrayante et des enigmes passion- 
nantes. Au fur et a mesure de votre 
progression, vous collectez les mor- 
ceaux d'une carte maritime dechiree. 
Reconstituez-la minutieusement : e'est 
elle qui vous aidera a trouver le che- 
min du retour. 

Pour les filles aussi... 

Cette aventure rejouira les amateurs 
de grands frissons Et, comme elle est 
concue pour les filles et les garcons, 
elle plaira a tout le monde. C'est 
prouve I 



D'apres une etude 

savante realisee sur 

ce CD-ROM, les 

garcons iront 

droit au but, 

sans traTner, 

presses de 

resoudre les 

enigmes. Les 

filles, elles, pro- 

fiteront mieux du 

eu. Elles clique- 

ront partout et ins- 

pecteront chaque 

recoin. 

Et ce sont elles qui se feront les 
plus grosses frayeurs ! Comment 
peuvent-elles prevoir, en cliquant sur 
un tonneau, qu'un fantome va en 
sortir dans un vacarme infernal ? 
Elles s'amuseront aussi beaucoup. 
Lorsque Ton clique sur certains objets, 
les commentaires sont vraiment 
droles. II paraTt que d'autres jeux 
du meme genre devraient sortir. On 
en redemande. 

Sebastien Bailly 
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Reportage 




Jurong 



Queenstown Singapo. 
Pasir T »"! 

Panjang 




Paya 

Ubar 



Chen a six ans. La petite fille 
est en premiere annee 
d'ecole primaire a Singa- 
pour, I'equivalent de notre 
CP. Elle ne sait pas encore 
bien lire ni ecrire, mais elle 
pilote deja d'une main de 
maTtre son Pentium multimedia. La sou- 
ris paraTt enorme sous sa petite main. 
Au fond de la classe, installes sur de 
petits bureaux, sept autres eleves se 
partagent les quatre ordinateurs que 
compte la salle. Les huit enfants sont 
equipes de casques audio, lis peuvent 
ainsi travailler sans gener leurs copains. 
Car au meme moment, les trente autres 
eleves ecoutent sagement I'instituteur 
qui fait son cours sur un tableau noir 
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Les ecoles primaires 
de Singapour 
deviennent des 
temples de la haute 
technologies 

Les cahiers et les stylos 
cedent progressivement 
la place aux ordinateurs 
et aux CD-ROM. 
Les professeurs sont 
encore dans les salles de 
classe, mais pour combien 
de temps ? 



traditionnel. Toutes les vingt minutes, 
on tourne : les huit retournent a leur 
place et huit autres s'installent sur les 
petites chaises. 

A I'heure ou d'autres peinent sur leurs 
cahiers d'ecoliers, ces petits Singa- 
pouriens dialoguent sans rire avec les 
puces informatiques. lis frequentent 
I'ecole primaire publique « Xinmin », 
I'une des six ecoles pilotes de Singa- 
pour. En juin 1995, le ministere de 
I'Education a lance un vaste pro- 
gramme d'Enseignement assiste par 
ordinateur (EAO). L'objectif : equiper 
en PC multimedia les deux cents ecoles 
primaires en cinq ans. Le gouveme- 
ment exige desormais que tous les 
eleves utilisent I'ordinateur comme on 









de Pan 2 



III 




1^3 

struire sans avoir I'impression 
er » : y'a de I'idee la-dedans ! 




« S'in 
de travaill 
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Uncasse-t&tepas 
seulement chinois 

• Trois millions de personnes 
habitent Singapour : 
75 % sont d'origine chinoise, 
IS % d'origine malaise et 
8 % d'origine indienne. * 
La plupart ont conserve 
les coutumes de leur pays 
d'origine. A la maison, 
on parle le mandarin 
(Chine), le malais (Malaisie) 
ou le tamoul (Inde). * 
Un casse-tete pour les 
discussions entre 
Singapouriens I Des le CP, 
la majorite des cours sont 
done en anglais, utilise 
pour communiquer entre 
communautes. * Les enfants 
etudient aussi leur langue 
maternelle quelques heures 



I 




par semame. 



Us utilisent alors 






des CD-ROM en mandarin, 
malais ou tamoul. Malins, les 
concepteurs de ces CD-ROM 
ont uniquement prevu 
^utilisation de la souris, 
histoire d'eviter I'achat 
de claviers pour chacune 
des trois langues I * 



utilisait hier un crayon. Pour atteindre 
ce but, plus de 800 millions de 
francs ont ete debloques en 1 996 ! 
Et ce n'est qu'un debut... Le ministre 
de I'Education n'arrete pas de le 
repeter : les ecoles primaires de 
Singapour se sont deja lancees 
dans I'education de I'an 2000. 

Impossible de tricher ! 

Ici, on ne fait pas les choses a 
moitie. L'ecole « Xinmin » possede 
206 ordinateurs multimedias. Sans 
compter les imprimantes couleur 
et les scanners I En CP et en CE1 , 
tous les eleves disposent de quatre 
PC installes au fond de la classe. 
Chaque matin, deux heures sont 
consacrees a I'education sur ordi- 
nateur. Du CE2 au CM2, les pro- 
fesseurs utilisent cinq fois par 
semaine I'une des trois salles 
informatiques de l'ecole. Elles 
sont ordonnees comme des salles 
de classe. Seule difference : des 
PC sont installes sur chaque table. 
Le professeur a son propre ordi- 
nateur. La machine est reliee a 
un projecteur qui affiche sur un 
tableau blanc le contenu de 
I'ecran. Vingt-deux Pentium mul- 
timedias sont alignes en face. 
« Nous n'avons pour le mo- 
ment qu'un seul ordinateur pour 
deux eleves. Mais nous avons 



remarque que le plus faible des deux 
laisse son camarade travailler pour 
lui. Vingt-deux nouveaux PC seront 
achetes avant la fin de I'annee. Cha- 
cun devra alors hire ses exercices tout 
seul », souligne Mme Chua Boon Chun, 
professeur d'anglais. A Singapour, 
on ne plaisante pas avec le travail... 
Toutes les matieres y passent : anglais, 
mathematiques, sciences, histoire et 
geographie; logique et dessin. Seul 
le sport y echappe ! Les professeurs, 
tous formes a I'informatique par le 
ministere de I'Education, expliquent 
le principe du didacticiel et les eleves 
commencent les exercices. A la fin du 
cours, chacun imprime le resultat de 
son travail. Le professeur ramasse les 
copies a la sortie de I'imprimante : 
impossible de tricher ! Pour les plus 
jeunes, les logiciels sont bases sur 
I'image. A I'aide de la souris, I'eleve 
doit associer des objets, distinguer des 
formes ou des couleurs ou encore recon- 
noitre des ideogrammes chinois. « L'ob- 
jectif est de familiariser I'enfant avec 
I'ordinateur et de developper son sens 
logique », explique M. Ong Kian Ann, 
le directeur de I'etablissement. 
Dans les classes superieures, les eleves 
travaillent sur des logiciels plus com- 
pliques, associant le son et I'image. 
Au sein de la bibliotheque de l'ecole, 
les ordinateurs sont aussi a I'honneur: 
chacun va piocher le CD-ROM de son 
choix et « bouquine » ensuite sur ecran. 
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Des micros en veux-tu 
en voild... de quoi 
faire rever, non ? 




Trois machines permettent d'acceder 
a Internet. Les eleves peuvent navi- 
guer aussi longtemps qu'ils le veulent. 
Mais la surveillance est stricte. Les 
professeurs veulent eviter que des 
petits malins aillent sur des sites qui 
ne soient pas de leur age. Certains 
dialoguent avec des ecoles etrangeres, 
d'autres effectuent des recherches 
pour leurs exposes. L'avantage par 
rapport aux cours traditionnels ? 
« Quand ils sont devant un ordina- 
teur, les eleves sont plus attentifs et 
n'ont pas I'impression de travailler », 
affirme Ong Kian Ann. 
Le ministere de I'Education affiche de 
grandes ambitions. « Dans les pro- 
chaines annees, nous allons faire face 
a une enorme demande de rnain- 
d'ceuvre formee aux techniques de 
I'informatique. Singapour a toujours 
devance les avancees de I'economie 



Leh^r-techau service 
de la discipline 

* En 1965, Singapour etait un 

modeste port de la mer de 

Chine. Au\ourd'hui, la ville-Etat 

est I'une des grandes 

puissances economiques d'Asie . 

Les gratte-ciel ont pousse, 

les avenues sont impeccables. * 

Tous les aspects de 

la vie quotidienne sont 

soigneusement 

reglementes. * 

La discipline commence 

a I'ecole : chaque matin, 

les enfants s'alignent 

dans la cour pour le 

lever du drapeau. 

Les professeurs verifient 

que les uniformes 

sont irreprochables et 

les coupes de cheveux 

reglementaires. * 

Des meches qui 

depassent ? L'eleve 

passe directement dans 

le bureau du principal, 

qui s' improvise coiffeur. 

Toute incartade est severement 

punie. Le plus grand syndicat 

de professeurs a meme 

concocte un logiciel qui 

repertorie les manquements 

a la discipline. L'education 

Made in Singapour, 

c'est aussi fa... * 



mondiale. Tous nos enfants doivent 
done savoir utiliser un ordinateur pour 
faire face au marche de I'emploi de 
demain », explique M. Chanyoke Kate, 
du ministere de I'Education. Singa- 
pour veut devenir la vitrine technolo- 
gique du continent asiatique. Chen, 
qui vient de feter ses six ans, n'en a 
pas encore conscience. Assise devant 
son petit bureau, cette fillette haute 
comme trois pommes prepare pour- 
tant le XXI e siecle. En toute innocence. 

Guylaine Idoux et Mafthieu Colin 
Photos : Matthieu Colin 
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Rencontre 





Vous avez vu plusieurs dizaines 
de films de lui. Pourtant, vous 
ne le connaissez pas. C'est nor- 
mal. Claude Copin realise des films 
publicitaires. Sa technique ? L'ani- 
mation. Image apres image, il fait 
bouger des personnages en resine, 
des petits robots articules, des pho- 
tos, de la pate a modeler. Exemple : 
la publicite pour Ocedar. Pas une des 
plus recentes, ou Ton voit evoluer un 
personnage en image de synthese. 
Celle de Claude Copin date de plu- 
sieurs annees. Il a cree un decor en 
grandeur reelle : une piece remplie 
de meubles en bois. II y a place trois 
bonshommes qui font le menage. Vous 
savez, ces petits mannequins en bois, 



La publicite ne peut plus se passer de I'informatique : 
retouche d'images, images de synthese... L'ordinateur est partout. 
Mais la publicite existait bien avant lui. Claude Copin a vecu les deux 
epoques. Et il semblerait que l'ordinateur ne rempiace pas tout. 



forme au bonhomme de synthese. 
Alors, reflechissez un peu. « Lorsque 
je his bouger un objet, je suis confronts 
a la matiere, explique Claude Copin, 
je ne peux hire que des choses rea- 
lises. La matiere resiste, elle m "im- 
pose ses contraintes. L 'image de syn- 
these permet de hire n "importe quoi. 
Et, souvent, les auteurs font n "importe 
quoi. lis tentent d'imiter la realite. Mais 
its n'ont jamais essaye de rentrer en 
contact direct avec le reel. Alors ils 
imaginent. De hit, quand ils font mar- 
cher un personnage, ca ressemble 
a tout sauf a un bonhomme qui 
marche. » Parmi les choses « rea- 
listes » auxquelles Claude Copin a 
donne vie, il y a des biscuits aperitifs 
hauts de trente centimetres, utilises en plastique et Mamie Nova en pate 
par les dessinateurs pour recopier les a modeler. A chaque fois, il s'agit de 
attitudes des humains sans avoir besoin matiere a faire bouger. 
de faire poser quelqu'un. 

Savoir faire avec les mains 

Le film est tourne image par image. 
C'est un peu comme un dessin anime 
ou I'auteur dessine chaque plan I'un 
apres I'autre. La, Claude Copin fait 
bouger un peu la scene, filme une 
image, refait bouger la scene, filme 
I'image suivante, etc. C'est long, mais 
le resultat est superbe. Pas besoin d'or- 
dinateur pour cela. C'est meme mieux 
que I'image de synthese. Normal : il 
est possible de donner n'importe quelle 
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L'ordinateur serait-il inutile ? Pas du 
tout. II sert, dans les films d'animation, 
a deplacer la camera. Deux techniques 
differentes sont utilisees mais, a chaque 
fois, c'est l'ordinateur qui 
manipule I'objectif. Ainsi, il 
suffit de le programmer une 
fois, et il refait des dizaines 
de fois le meme mouvement, 
sans jamais se tromper. Un 
homme n'irait pas deux fois 
a la meme vitesse, risquerait 
de se prendre les pieds dans 
un fil... La, rien de tout ca. 
Meme I'image de synthese 
peut etre bien utilisee. Mais 
a une seule condition : « II 
faut que les cineastes s'in- 
teressent a la fagon dont la 



matiere reagit. Cela devrait faire par- 
tie de leur formation. Comment vou- 
lez-vous qu'ils imitent correctement la 
realite s'ils ne la connaissent pas ? II 
faut savoir faire avec les mains pour 
bien faire avec le clavier. » 

« C'etait monstrueux ! » 

Claude Copin a realise une fois un 
petit film en images de synthese. 
« C'etait monstrueux, explique-t-il. 
J'avais I'impression de manipuler les 
objets avec d'immenses pincettes au 
bout des doigts. Et on a toujours envie 
de faire des choses que l'ordinateur 
ne peut pas faire. En fait, l'ordina- 
teur est, pour certaines choses, beau- 
coup plus limite que les techniques 



La technique d'animation 
image par image est tres 
longue. Mais le resultat 
en vaut la peine ! 

traditionnelles. » II est notamment tres 
difficile de simuler des spots lumineux 
avec un ordinateur. Cela prend un 
temps fou des que Ton veut quelque 
chose d'un peu complique. Pourtant, 
il ne faudrait que quelques minutes a 
un eclairagiste de cinema pour resoudre 
un tel probleme dans la realite. 
Bien sOr, il est impossible de se pas- 
ser de l'ordinateur aujourd'hui pour 
faire des films de publicite. Mais il est 
stupide de ne pas reflechir a d'autres 
solutions. Parfois plus rapides, sou- 
vent moins cheres. Et puis, si Ton ne 
sait pas comment evolue un objet dans 
la realite, admettez qu'il est difficile 
de le faire bouger comme il faut dans 
un monde virtuel... 

Sebastien Bailly 
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I Vos amis pouffent de rire chaque fois que vous 
bredouillez trois mots d'anglais ? Vous parlez 
I'allemand comme une vache espagnole ? 
Ou I'espagnol comme un bceuf allemand ? 
II est done grand temps de prendre... le taureau 
par les cornes. Et une fois de plus, vous pouvez 
compter sur votre ordinateur. 
Infiniment patient et jamais moqueur, il peut 
vous aider a progresser efficacement. Pour cela, 
il suffit de le « nourrir » avec des CD-ROM 
adaptes a vos besoins. 

Ce qui n'est pas si facile. II existe en effet des 
dizaines de logiciels de langues sur le marche. 
En plus, certains d'entre eux sont de mauvaise 
qualite ou s'adressent en priorite a des adultes. 
Heureusement, les editeurs ont aussi pense 
a vous. On peut grosso modo diviser les 
logiciels en trois categories : les CD-ROM 
de soutien scolaire, les methodes complete! 
et les dictionnaires. Pour vous aider a trouver 
le cyber- prof de langues de vos reves, 
PC Junior les a « disseques » un par un. 
Un tour d'horizon pour faire de vous 
de vrais polyglottes. 




^fl PC Junior n°9 - mai/juin 1997 



o 



,11 pleut 
des 



cordes . 
ing 

cats and dogs . 



t ' s rain. 









■ 



chante commel 
lune casserole 

|He squawks like 

la parrot 



/ 



uter 
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Des 

accgmpagnateurs 
at home 



I ere 



Uemfcc and 
stray. 



vper&tifise |^ 



Les cours d'anglais sont votre bete 
noire ? Alors adoptez un prof et 
installez-le dans votre PC. II vous 
guidera etroitement dans le labyrinthe 
des difficultes grammaticales ou 
lexicales. Vous pourrez ainsi 
progresser, reviser et reprendre 
confiance. 



""".Wvr/ 





« Accompagnement scolaire », « entratnement sco 
laire », « complement scolaire »... Ne vous y trom- 
pez pas, ces trois formules savantes designent toutes 
une seule et meme categorie de produits : les logi- 
ciels de soutien scolaire. II s'agit de methodes de 
langues qui suivent scrupuleusement les pro- 
grammes du college. Si vous n'avez rien 
compris, par exemple, au cours du jour 



Adi Anglais : I'amusement en sus ! 

sur les « questions tags », pas d'inquietude : vous 
etes a peu pres certain de trouver des exercices et 
des explications sur ce genre de petites betes dans 
votre CD-ROM. Ce qui ne vous dispense pas, 
d'ailleurs, d'ecouter en classe... 
Les logiciels de soutien sont done a conseiller a tous 
ceux qui voient, chaque trimestre, leurs notes d'an- 
glais plomber leurs bulletins. Mais avant de courir 
chez votre fournisseur habituel, prenez quand meme 
le temps d'analyser vos problemes. Si I'essentiel de 
vos difficultes reside dans la conjugaison des verbes 
et ('utilisation des articles, inutile de brancher 
I'ordinateur. Demandez plutot a votre professeur 
de langues les references 
d'un bon livre de gram- 
maire. C a coute 
moins cher et, avec / . 



a un chat dans 

la gorge . 



He has a frog 

in his throat . 




glais avec Theodule 

Edusoft 
A et 3' 



Adi Anglais 



Perfect your English 

Mediacqncept 
t4* 



Sketches et dialogues 

Grammaire 




Points forts 



3 La qualite des lemons de 

grammaire et des corrections 

2 La facilite de navigation. 



Points foibles 



Prix (environ) 



■ 



Les sketches video 
pour travailler I'oral. 
Eg La variete des exercices. 



^ Un logiciel complet 

avec une tres bonne 

grammaire. 



Les questions des exercices 
sont parfois mal posees. 



fflLa grammaire 
manque de clarte. 



ffl Franchement serieux, 
voire triste. 



300 F 



350 F 



350 F 




Firsthand Access 

Studi 
6° et 5' 



non 



** 



** 



non 



>?& 



I Les sketches permettent 

de travailler I'oral 

efficacement. 



S Reserve a ceux qui 
utilisent la methode en classe. 

350 F 
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un peu de bonne volonte, vous surmonterez tres 
vite ces petits obstacles. 

En revanche, si vous pataugez aussi bien dans les 
exercices de grammaire et de vocabulaire que dans 
ceux de comprehension et de prononciation, un bon 
CD-ROM s'averera plus adapte qu'une simple gram- 
maire. II vous permettra de reviser en toute tran- 
quillite, sans les ricanements de vos copains et copines 
et sans les enervements (eh oui, ca arrive I) de votre 
professeur. 

Au niveau du contenu, les bons CD-ROM proposent 
tous le meme genre d'activites. C'est-a-dire des 
sketches ou des dialogues, des lecons et des exer- 
cices et une fonction d'enregistrement et d'ecoute. 
Cette derniere est particulierement interessante pour 
ameliorer son accent. Vous pouvez en effet vous 
enregistrer puis ecouter votre prononciation et la 
comparer a celle du logiciel. A condition, cepen- 
"dant, de posseder un microphone... 
Plutot bien remplis, ces CD-ROM ne tombent 
heureusement pas dans le piege du fourre-tout. 

Demandez le programme ! 

Au contraire, on s'y repere tres bien. lis s'efforcent 
en effet de suivre fidelement les cours que votre pro- 
fesseur dispense en classe, depuis la 6 e jusqu'd la 
3 e , et vous evitent ainsi de perdre des heures a recher- 
cher I'exercice ou I'explication dont vous avez besoin. 
Les petits curieux qui, eux, souhaitent prendre de 
I'avance sur le programme de I'annee prochaine en 
seront pour leurs frais : ils trouveront ces logiciels un 
peu trop « diriges » pour leur soif de decouverte. 
Du cote de la forme, en revanche, les CD-ROM 
se distinguent les uns des autres. Certains sont 



Perfect your English et 
Firsthand Access : 


^ 

^^Hlwt »• -«-■ -It* *w rle>-l Mam*. 


un peu trop 




|F% - 


f 


1 l_J 


austeres... 


3 


I 




' a^eaeeM^fi 






1 . . It.. .. >l .■ 1 . ... 






• 














n it 
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Tempi, c*uie 



e^onaltf 



on 



LIS CONIONCTIONS Df SUBORDINATION SERVtNl A INTROOUIRf 
[US PROPOSITI ONSSLBOROONNtlS: 

.* <mm We couldn't get i n because II m ctowd 

.cfc condition. .,. They won! play If It rains 

*detemp5< I had to wait until they arrived ^""O 

He answered the letter as soon as he got it VMM 
OU As soon as he sot the letter, he answered it 

.Oim* 

.Condition.. 
.Temps 



• (ptrtt qut) 

i when (quandV wNle (pendant qui). 
before («v«nt quei.arter (aprta qut), 
as soon as (dta que), until (Jutqu't ca que), etc 



On nwilise Jamtua le lUlur iprtl IN conpnctlonj de tempi 

U oil le francaia utilise le futut, limlau uoiiae le present, que ce Kit 
•tit le verne ou tut l«u»l»ire 

III see him when he comes Cle levurai quand il vlendti ) 

111 tell you as scon as I have finished 

(le te le dirai die qui faural termlr*.) 



Anglais avec Theodule. 



franchement serieux. C'est le cas de Perfect your 
English I et de Firsthand Access. Ce dernier est 
d'ailleurs directement adapte d'un manuel de langues 
utilise en classe. Si vous pratiquez cette methode au 
college, vous serez done particulierement familia- 
rise avec les personnages et les sketches. Un atout 
interessant si votre manuel scolaire ne vous donne 
pas, justement, des boutons I 
Ceux qui manquent de motivation pour les langues 
feraient bien d'aller voir plutot du cote de Theodule 
et de Adi. Ces deux cyber-profs, rigolos et sympa- 
thiques, vous proposent en effet de progresser en 
vous amusant. Les exercices sont entrecoupes de 
petites animations (un peu repetitives, a la longue) 
et des jeux vous permettent de souffler entre deux 
lecons. Mais ne vous emballez pas trop vite I Ces 
interfaces un peu delirantes ne vous dispenseront en 
aucun cas de travailler. Car il n'y a pas de miracle : 
aucun CD-ROM ne permet de devenir bilingue en 
se tournant les pouces... H 



Astuce 



Vous avez probablement sur vos eta- 
geres des CD-ROM qui parlent plusieurs 
langues. Sans meme le savoir ! Ces logi- 
ciels - notamment les jeux - vous deman- 
dent, lors de leur installation, de preciser 
votre nationality ou votre langue. Logi- 
quement, vous indiquez toujours le fran- 
cais, sans meme y reflechir. Mais rien ne 
vous empeche de selectionner une autre 
langue. Vous pourrez ainsi jouer avec vos 
CD-ROM preferes en anglais, allemand ou 
espagnol. 

Une bonne facon d'apprendre du vocabu- 
laire ou de travailler son accent tout en 
s'amusant. St si vos parents hurlent parce 
que vous jouez sur I'ordinateur depuis des 
heures, vous pourrez toujours repondre : 
« Mais, je travaille I »... 
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Parlez 



en 



toute 



liberte 



Les langues vous passionnent et 
vous souhaitez progresser a votre 
rythme. Voici une selection de logiciels 
qui permettent de travailler selon 
ses envies et ses besoins. Certains 
s'attaquent a tous les sujets, d'autres se 
contentent de proposer du vocabulaire 
ou des exercices de prononciation. 

Amoureux de Goethe, Shakespeare ou Cervantes... 
a vos PC ! Les methodes de langues ne sont, en effet, 
pas uniquement reservees a ceux qui connaissent 
des difficultes d'apprentissage. Les curieux, les pas- 
sionnes et les bons eleves peuvent eux aussi trouver 
leur bonheur sur CD-ROM. Un bonheur qui ne se 
decline pas seulement en anglais. II existe des methodes 
electroniques pour apprendre I'italien, le russe et 
meme le chinois. Mais restez modeste, commencez 
done par I'allemand ou I'espagnol ! 
Les methodes completes ont I'avantage d'offrir plus 
de souplesse que les logiciels de soutien scolaire. 
Leur contenu ne se limite pas aux pro- 
grammes du college puisqu'elles s'adres- 
sent aussi aux adultes. Elles permettent 
de reviser ses bases, de travailler sa 
prononciation ou de decouvrir, a son 
gre, des regies grammaticales et du 
vocabulaire. 

En echange, cette plus grande liberte 
vous oblige a vous prendre davantage 
par la main. Non motives 
s'abstenir... 

Pour les amateurs d'anglais, la 

collection English + de Emme est 

une vraie reussite. Le coffret de deux 

CD-ROM (niveau debutant) propose 



Quand les 

poules auront 
des dents . 





M«« 


Talk ta Ma - T*f ■^ii«hWa *mmbm 




|H"i teHw to M«y Immm IKmi) 
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Highail icoie 
Avar«g« 



Talk to M or son accent. 



iiiii'iiiiii ininTTirTTi "i 



Test de Grammaire 



© 



Wo 1st Freiburg? 



a) in Deutschland 

b) aus Deutschland 

c) im Deutschland 

d) Deutschland 




Mia er. 

un nombre tres varie d'exercices et d'activites : docu- 
ments sonores, jeux, grammaire, entramement a la 
prononciation, redaction de lettres... Seul regret, I'in- 
terface est un peu simplette. Pour les germanophiles, 
la collection Multimedia Lehrer n'est pas mal non 
plus. Le premier niveau, a conseiller a de vrais debu- 
tants, permet d'acquerir les bases pour se debrouiller 
en Allemagne. Tres classique mais efficace, cette 
methode a helas oublie de soigner son interface. Et 



Logiciels 


Multimedia 
Lehrer 


Editeur 


Commest 


langue 


Ste 


lecons 


Grammaire 


Exercices 


Corrections 


Lexique 


non 


Enregistrement de la voix 


Points forts 


El Methode rigoureuse 
pour apprendre seul. 


Points faibles 


EQ II manque une veritable 

grammaire (les points 

de grammaire sont dissemines 

dans les lecons). 


Prix (environ) 


350 F 
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When pigs 
have wings . 




Vocabulaire Anglais renferme 
environ 5 000 mots de la vie 
courante. 



franchement, ce n'est pas joli 

joli. A noter que cette collection existe aussi 

en anglais (Multimedia Teacher). 

Et les jeunes amoureux de I'Espagne, dans tout ca ? 

Malheureusement pour eux, ils n'ont rien a se mettre 

sous la dent du cote des methodes completes. Ils 

sont, en revanche, mieux servis 

du cote des CD-ROM de recon- 
naissance vocale et des diction- 

naires illustres. Manque de 

chance, la grande majorite de 

ces logiciels est decevante, quelle 

que soit la langue. Certains sont 

vieillots, d'autres bacles ou fort 

chers pour ce qu'ils contiennent. 

Trois CD-ROM de vocabulaire a 

petit prix meritent quand meme 

votre attention. Le premier, edite 

par Softkey, est un dictionnaire 

multilingue thematique. Avec lui, 

vous apprendrez a dire « grenouille » en anglais espagnol. II s'agit de cours 

(frog), espagnol (rana) et allemand (Frosch). Les de conversation entre I'or- 

deux autres, Vocabulaire Anglais et Vocabulaire dinateur et... vous-meme ! 

Allemand, contiennent chacun plus de 5 000 termes Vous choisissez pour cela 

de la vie courante. Ils sont plutot bien concus pour un theme puis vous par- 

lez (avec un micro) a la machine qui reagit en 
fonction de vos reponses. Vous pouvez regler le 
niveau de comprehension du CD-ROM, visualiser 
votre prononciation et la comparer a celle de I'or- 

Enfin, pour travailler son accent, la methode Talk dinateur. Pour s'averer efficace, cette chouette 

to Me est aujourd'hui ce qui se fait de mieux. Cette methode demande toutefois de bonnes notions 

collection existe en anglais, en allemand et en dans la langue choisie. EH 



English +, 
c'est plus 
de jeux, 
plus de 
docs 
le top, 





Dictionnaire multilingue. 



etoffer son vocabulaire et s'entramer 
Dialoguez avec votre PC 



Dictionnaire 
multilingue 


Talk 
to Me 


Vocabulaire Anglais 
(ou Allemand) 


English* 




Softkey 


Auralog 


Micro Application 


Emme 
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S^SS^Sfe 
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non 


non 


non 
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non 








non 






S Du vocabulaire courant 
en trois langues ; le prix. 


La visualisation de son accent 
et la reconnaissance vocale. 


EB Bien concu pour etoffer 
largement son vocabulaire. 


Vraiment complet. 




S3 Nombre de mots 
assez limite. 


EB Nombre d'expressions 
limite. 


Eg Impossible de 
s'enregistrer. 


S3 II manque un lexique 
de tous les mots utilises. 




100F 


500 F 


100 F 


500 F 
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Dico ,| 
mon bon dico 



i 






Impossible de parler 
des langues sans evoquer les 
dictionnaires electron. ques. Leurs 
possibilities sont vraiment etonnantes 
et, en plus, ils vous suivront pendant 
toutes vos etudes. 



C'est fou ce qu'on peut mettre sur une toute petite 
galette de plastique ! Les dictionnaires bilingues fran- 
cais/anglais Collins (French Dictionary) et Oxford 
renferment chacun plus de 500 000 traductions... 
Pas d'inquietude, vous n'etes done pas pres de les 
apprendre par cceur. Quant aux dictionnaires elec- 
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m\z\mm 












Frangala _^J <> 1 |Anglala 




•1 




anlmalparaalte ± 
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1 paraarte ^ 




plants paraalie 

mm ,n 
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| par»ibc plant 
«J t 














rRitumt <*Th4aaurus V 








parasite 


j paraa He s 
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EuroDico 


Morphologic. 






Compact. U 


■ubattntr. bioiogia maaculm 





troniques francais/espagnol et 
francais/allemand, ne les cherchez 
pas, ils n'existent pas... en dessous de mille #'| 
francs tout au moins. Pour traduire Goethe J . 
ou Cervantes, vous etes done oblige 
d'opter pour une version multilingue. 
Acheter un dictionnaire sur CD- 
ROM ne comporte pas grand 
risque. Les logiciels sont en effet 
des adaptations fideles des ver- 
sions papier, qui ont largement fait 
leur preuve. Mais pourquoi done, 
alors, s'equiper d'un dictionnaire 
electronique ? Tout betement parce 
que les recherches sont bien plus 
rapides et bien plus poussees avec 




! i I >rm sn. ■: ■:, ii in |!,ii 
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pafasol 
pdrasympattWiue 



parathyroide 

pdfatatmerfe 
pararyphique 



t»*r |Tnir*«t Am U partia hancaH-anaJaia JJ 



parbleu 
pare 






parasite / pwodt / 

I adjtatt\pltmu, or/anlim] pau usiiinal >; [titt] 

miiir.iM-; bruits parasites Radio, ttievision 
unci tcrrncf C. 

II mm masculin 

1 lit, ngurft parasite; 

2 Radio, telecommunication?, television parasites 

■niiTfrifncf C: 
stat k t: provoqucr or faire des parasites 
dans la radio to CSJUK intcrferenre on the 
I m i n i | 






z 



M 



Dictionnaire Oxford, I'elu de la redaction. 

un ordinateur. II suffit de taper un mot au clavier 
pour obtenir immediatement ses differentes tra- 
ductions, les expressions dans lesquelles il appa- 
raTt, ses synonymes... 

Au debut, vous aurez peut-etre un peu de mal a 
utiliser les moteurs de recherche. La meilleure solu- 
tion consiste alors a tatonner un peu pour com- 
prendre la logique du logiciel. Ensuite, ca va tout 
seul. En quelques secondes, vous saurez denicher 
n'importe quelle traduction. Exemple : « It's rai- 
ning cats and dogs », qui signifie litteralement 

0« II pleut des chats et 

<ic°Coco** des chiens ». Un peu 

(P bizarre, non ? Avant d'ap- 

c tlc ° peler la SPA, utilisez les modules de 

recherche des dictionnaires Collins ou 

Oxford. Vous decouvrirez alors tres 

facilement que cette expression anglaise 

est I'equivalent de notre « II pleut des 

cordes » I 

Les deux CD-ROM se differencient finale- 

ment par leur prix et quelques points de details. 

Le Collins propose les conjugaisons completes de 

tous les verbes francais. II dispose aussi d'une 

fonction hypertexte tres performante qui permet 



Logiciels 


Collins French 
Dictionary 


Bibliorom 


Editeur 


Harper Collins 


Larousse 


langues 


m 


S&KK 


Navigation 




7k jar 


Recherche 




TKTK 


Richesse 
du contenu 


300 000 mots 

et expressions. 

550 000 traductions. 


1 20 000 traductions 
par langue. 


Prix (environ) 


700 F 


1000 F 
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c 4.a doodle. ,j 



ronran 

«yr> m#4Cuftn 

1. [du ^8} fOnrontO m 

2. [d'urt moltur) lumbioo m 

3. 8. ; [routmt) rutma f 



Legende 



^g* anglais 



allemand 



- espagnol 
It italien 

—- » neerlandais 



a 



Bibliorvm : six dictionnaires d'un coup ! 

d'afficher la traduction de n'importe quel mot d'un 
double die droit. Le dictionnaire Oxford offre, 
quant a lui, des notes grammaticales et quelques 
petits gadgets appreciates : un mini-atlas, des 
modeles de lettres ou de petites annonces. C'est 
notre coup de cceur. 

Ronron et poisson-chat 

Dans la categorie des petits prix, Soffissimo propose 
aussi un dictionnaire francais/anglais. EuroDico Com- 
pact bilingue, c'est son nom, est malheureusement 
beaucoup moins riche que les deux autres. Son gros 
defaut ? II se contente d'afficher 
des listes de traductions possibles 
sans jamais fournir d'exemples 
d'utilisation. Et comme son moteur 
de recherche est simplifie a I'ex- 
treme, il n'apporte pas grand-chose 
par rapport a un bon dico papier. 
En revanche, la version multilingue 
du meme dictionnaire se revele 
beaucoup plus interessante. Le fonc- 
tionnement reste le meme mais le 
contenu s'enrichit de dictionnaires Collins French Dictionary. 





allemand, espagnol, italien et neerlandais. Le CD- 
ROM, qui permet de passer d'une langue a I'autre 
en toute simplicity, constitue alors un dictionnaire 
europeen tout a fait acceptable vu son prix. Dom- 
mage qu'il soit si austere ! 

Enfin, si vous avez des sous de cote, le Bibliorom 
Larousse represente toujours un ouvrage de reference 
assez impressionnant. II contient non seulement trois 
dictionnaires bilingues (francais/anglais, fran- 
cais/allemand et francais/espagnol) mais aussi un 
Petit Larousse, un dictionnaire des citations et un The- 
saurus. Ses dictionnaires de langues sont de bonne 
qualite et les recherches sont tres faciles. Si vous tapez 
« chat », par exemple, le logi- 
ciel vous propose immediatement 
tous les mots ou expressions qui 
s'y rapporte : angora, ronron, 
poisson-chat ou litiere... I 



Dictionnaire 
Oxford 




EuroDico Compact 
bilingue 




EuroDico Compact 
multilingue 


Hachefte 




Softissimo 




Softissimo 


s& 
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350 000 mots 

et expressions. 

530 000 traductions. 




50 000 mots. 




50 000 mots 
par langue. 


500 F 




300 F 




500 F 



Cyber- 
correcteur 



Sous Word, voire PC est bilingue francais 

et anglais. Lorsque vous ecrivez une lettre 

a votre correspondant britannique, vous 

pouvez ainsi demander a votre ordina- 

teur de vous signaler automatiquement 

vos fautes d'orthographe. Pour cela, choi- 

sissez Outils dans la barre des menus puis 

Langue... dans la liste deroulante. Selec- 

tionnez ensuite Anglais (GB) et cliquez sur 

OK. Voila, c'est tout ! Dorenavant, le logi- 

ciel soulignera en rouge vos fautes de frappe 

et d'orthographe. 
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La photo numerique, 
vous connaissez ? 
C'est tout simplement 
I'alliance de la photo 
et du PC. £a permet 
de faire des tas de 
choses sympas, et en 
plus c'est beaucoup 
plus simple qu'il n'y 
paratt. 



> 



Alors, si vous vous 
y mettiez ? 



par Laurence Thery 



Desormais, les photographies 
ne s'entassent plus obligatoire- 
ment dans des boTtes a chaus- 
sures en attendant d'etre clas- 
sees dans des albums. Elles peu- 
vent aussi s'entasser... sur le 
disque dur de votre PC ! Mais 
attention, on ne « recupere » 
pas ses photos sur son PC juste 
pour les ranger. Grace au PC, 
on peut faire des tas de choses 
avec quelques photographies... 
Par exemple, organiser des 
seances de diaporama sur fond 
musical et avec effets speciaux 
pour les enchamements. A faire 
palir d'envie le projecteur de 
diapos I On peut aussi retou- 
cher les photos (pour ameliorer 
son bronzage... ou pour voir 
comment I'oncle Gerard serait 
avec une grande barbe). On 
peut encore realiser soi-meme 
ses invitations et faire-part per- 
sonnalises avec des photos de 
families. Bref, la photo sur PC, 
ca fait rever... 



Mais comment passer du « sou- 
riez... die ! c'est dans la boTte » 
a un fichier que le micro-ordi- 
nateur va reconnoitre ? II y a plu- 
sieurs methodes. Suivez le guide. 

Le scanner, 

un until 

pour numer iser 

Si vos photos sont deja sur papier, 
il est necessaire de les « traduire » 
dans un langage que le PC va 
comprendre. Et comme il ne sait 
manipuler que des chiffres, il faut 
« numeriser » la photo. Le scan- 
ner est fait pour ca. Cet appareil 
fute scrute la photo point par point 
et code chacun de ces points sous 
forme d'une suite de chiffres. Le 
tout est rassemble dans un fichier : 
et voild une photo numerique ! 
Pour reussir cette operation, il 
existe plusieurs types de scan- ^y}, 
ners. Le scanner « a plat », /^Vrc 
tout d'abord, 
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Scanner 

a main Primax 

et ci-dessous 

scanner motorise 





>Mais que signifie 
ppp? 



se pre- 
sente sous 
la forme d'un 
gros Dottier com- 
portant, sous un volet 
de protection, une vitre. Exacte- 
ment comme un photocopieur (en 
plus petit, rassurez-vous). Mais il 
n'y a pas de tableau de com- 
mande sur un scanner : tout se 
passe depuis le PC. Une fois la 
photo placee sur la vitre, il suffit 
de lancer un logiciel special qui 
commande le scanner et la photo 
est transformee en fichier. 
Les scanners « a plat » permet- 
tent de numeriser des documents 
bien plus grands qu'une simple 
photographie standard, lis ser- 
vent done a beaucoup d'autres 



choses 
numeriser du 
texte, une page 
de livre ou de maga- 
zine, cela ne leur fait pas 
peur), mais sont aussi les plus 
chers. Lorsque Ton dispose d'un 
budget un peu limite, mieux vaut 
choisir un scanner « a defilement » 
Celui-la se presente comme un tele- 



Les scanners donnent une 
resolution en ppp et, pour les 
appareils photos numeriques 
ou encore les fichiers nume- 
riques sur disquette, on parle 
en nombre de points. Comment 
s'y retrouver ? Eh bien, en 
revisant la regie de 3 I Le ppp 
est I'abreviation de « points 
par pouce ». Son equivalent 




copieur : on glisse le document 
dans une petite fente et hop ! le 
voild avale. Ce type de scanner est 
moins cher, moins encombrant et 
pour des photos, il est parfait. 
Enfin, certains constructeurs propo- 
sent des scanners « a main ». Ces der- 
niers n'avalent pas le papier : il faut 
les faire glisser sur le document a nume- 
riser. Facile a dire, mais beaucoup 
moins a realiser ! II faut aller bien droit, 
doucement et surtout sans accelerer 



anglais est DPI (Dot Per Inch). 
Done 100 ppp font 100 points 
pour 2,54 cm (1 pouce 
■ 2,54 cm). Or, une photo- 
graphie standard est habi- 
tuellement tiree sur un papier 
de 15 cm sur 10 cm. Numerisee 
en 1 50 ppp/ elle donnera un 
fichier de (1 5x1 50+2,54) points 
par (10x150+2,54). Soit 
885x590 points. Done un peu 
plus que les 640x480 des bons 
appareils photos numeriques 
familiaux ou que le fichier sur 
disquette. Si vous numerisez 
en 1 00 ppp, cela ne fait plus 
que 590x393... Mais ca, vous 
aviez deja calcule, non ? 
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ou ralentir, sous peine de voir un 
resultat entierement deforme. Bref, 
ce n'est pas I'ideal... Pour vous 
aider, certains constructeurs ont 
motorise leur scanner a main : on 
le pose, et le voild qui se deplace 
tout seul sur le document. 

Choisir son scanner 
et l'utiliser... 

Quelle que soit sa technologie, 
un scanner est caracterise par sa 
resolution. C'est-a-dire le nombre 
de points distincts qu'il est capable 




de reconnoitre sur le document 
original. Plus ces points seront ser- 
res, plus la qualite de la numeri- 
sation sera bonne... mais plus le 
scanner sera cher et le fichier 
obtenu sera gros. Voire 
enorme I Alors soyez 
raisonnable : un 




scanner capable de numeriser 
en 300 ppp (points par pouce) 
est largement suffisant pour un 
usage personnel. 
Pour choisir un scanner, il faut 
aussi faire tres attention a I'in- 
terface. Autrement dit, a la facon 
dont on va le connecter au PC. 
Trois solutions sont possibles. Soit 
le scanner est relie a une carte 
fournie par le constructeur et il 
faut I'installer dans son PC. Pas 
simple. . . Soit le scanner est equipe 
d'un port SCSI, c'est-d-dire que 
votre PC doit, lui, disposer d'un 
controleur SCSI. A vous de veri- 
fier, mais tres peu de PC dispo- 
sent d'un port SCSI en standard. 
Soit, enfin, le scanner se relie au 
port parallele (le port de I'impri- 
mante) : c'est le plus facile a ins- 
taller I Et surtout, si vous hesitez 
entre plusieurs modeles, pensez 
a verifier les logiciels livres avec 
le scanner. Un logiciel de retouche 
d'images est souvent offert : il est 



Scanner 

Kodak Snapshot 1 



indispensable pour « trafiquer » 
(allez, on va dire ameliorer) une 
photo... 

Pour simplifier votre choix, un der- 
nier conseil. Si vraiment votre 
scanner ne vous servira qu'a nume- 
riser des photos, alors choisissez 
un specialiste : le Snapshot 1 de 
Kodak. Ce petit scanner peu 
encombrant numerise des photos 
de 1 cm de largeur maxi, sur une 
longueur qui peut alter jusqu'a 
29 cm. Vous ne renoncerez done 
pas aux photos de vos vedettes 
preferees dans les magazines I 
En plus, sa resolution est excel- 
lente : il numerise une photo en 
1 200 x 800 points. Enfin, il est 
livre avec des logiciels sympas et 
son prix est plus que raisonnable : 
moins de 1 500 F TTC. 
Co y est, vous etes equipe d'un 
scanner ? Stop ! Lisez ces 
quelques conseils avant de nume- 
riser toutes les photos de famille... 
Tout d'abord, choisissez bien la 
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\ Creez votre album photo 
' surPC 

Stocker ses photos preferees sur le PC, c'est bien. 
Mais etre oblige d'ouvrir les fichiers un a un 
avec un logiciel de dessin pour les voir, c'est 
confraignant. Heureusement, il existe des logkiels 
qui organisent les photos, en les reunissant par 
« albums ». lis apparaissent sous forme d'une 
vignette et, d'un elk, vous axitemplez vos images 
en plein ecran. II y a mieux encore : le dernier- 
ne de la categorie, le logiciel tres justement 
baptise Album. Avec lui, vous creez des albums 



resolution ! Trop elevee, elle donne 
des fichiers enormes qui vont enva- 
hir votre disque dur en un clin d'oeil. 
Trop basse, elle nuit a la qualite 
de la photo. En fait, pour un affi- 
chage a I'ecran et des sorties sur 
l'imprimante couleur, numeriser 
en 1 00 ppp a 1 50 ppp est tout 
a fait suffisant. Laissez done les 
hautes resolutions aux profes- 
sionnels de I'image I 
Autre precaution indispensable : 
bien choisir le format de fichier. 
Differents codqges (e'est-d-dire dif- 
ferents formats de fichiers) sont pos- 
sibles pour une meme photo numeri- 

see. Et tous ne sont pas equivalents : 

■ . . i r. i . qui ressemuKiii. a s y meprenare, aux troonooneis 

certains produisent des fichiers plus volu- . , 

mineux (pour une meme resolution), "'bums papier. Vous feuilletez les pages sur 
d'autres sont plus compacts mais degra- lesquelles, par un simple tratner/deplacer, vous 



dent un peu I'image. Choisissez de pre- 
ference du « JPEG » (fichier portant une 
extension JPG) : c'est peu encombrant et 
de bonne qualite, done ideal pour le stoc- 
kage. Mais certains formats sont a eviter... 
(lire a ce sujet I'encadre sur la jungle des for- 
mats page 63). 

L'appareil photo 

numerique 
complice an PC 

Un scanner, c'est sympa pour recuperer 
des photos dejd prises. Mais pour les 
photos que vous allez bientot prendre, 
il y a plus simple : l'appareil photo nume- 
rique. S'il ressemble comme deux gouttes 
d'eau a un appareil standard, ne vous 



avez « colle » vos photos a votre gre. Resultat 
impeccable garanti I Mieux encore, vous pouvez 
ajouter des commentaires, des mots-cles pour 
retrouver vos photos, et meme des bruitages 
que vous avez enregistres. Album sait aussi faire 
des diaporamas qui, stockes sur disquette, 
sont lisibles par tout utilisateur de PC. Album est 
edite par Media Octets et coute moins de 250 F. 



>um [>iipy**na £(Mion Inimlton Lnteie* g«chwches £Koto AHtcKage Fettle 
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iregistrez vos commentaires 
avec le logiciel Album. 
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\ Imprimez vos photos numeriques 

Les photos sur PC, c'est bien. Mais les photos, c'est bien 
aussi dans le portefeuille ou dans un cadre. Bref, sur 
papier pour pouvoir les montrer aux copains. Alors, il 
faut les imprimer... Une bonne imprimante jet d'encre 
couleur permet d'obtenir des resultats tout a fait hono- 
rables. Certains modeles (la BJC 4200 de Canon, la Sty- 
lus Color 500 d'Epson, la 600C de Hewlett Packard ou 
encore la 2050 de Lexmark) revendiquent meme une « qua- 
lite photo ». Attention 1 pour obtenir les meilleurs resultats, 
il est preferable d'acheter du papier special, certes un peu 
plus cher, mais qui donnera des photos tres jolies. Toutes 
ces imprimantes coutent environ 2 000 F, mais le prix de 
revient du tirage (en tenant compte du papier special et du 
prix des cartouches d'encre de couleur) oscille entre 4 F et 
5 F. Des imprimantes specialisees ont aussi fait leur appari- 
tion. La CP-D1 E de Mitsubishi ou la NC3 de Fuji se limitent au 
format 10x1 5 cm. Attention I dies 
rec lament un papier special, si 
bien que le tirage revient Id 
encore a 4 F ou 5 F environ. 
Mais ces machines spe- 
cialisees coutent entre 
3 500 F et 4 000 F. Et 
elles representent une 
grosse depense, sur- 
tout pour n'imprimer 
que des photos. 



Appareil photo 

numerique 

DKC - ID1 de Sony 




y trompez pas. Cet engin tres 
special n'utilise pas de pellicule ! 
Les photos qu'il prend, il les stocke 
directement dans une memoire (une 
disquette, une carte memoire PCM- 
CIA ou une memoire interne)... dans 
un langage que le PC va comprendre. 
II suffit ensuite de relier I'appareil au 
PC avec un cable pour recuperer les 
cliches. 

L'appareil photo numerique vous 
semble sans doute ideal ? Helas, on 
ne vous a pas encore tout dit. II a mal- 
heureusement un petit defaut. Soit il 
est d'un prix raisonnable, mais d'une 
qualite moyenne. Soit il est d'une qua- 
lite excellente... mais d'un prix fran- 
chement inabordable (un materiel 
tres haut de gamme depasse sans 
peine les 10 000 F I). 
Les modeles « familiaux » offrent en 
effet une resolution de 320x240 
points pour les plus « modestes », 
et jusqu'a 640x480 points pour 
les meilleurs dans cette gamme. 
Evidemment, cela fait une grosse 
difference. Attention, I'option la 
plus basse est juste suffisante pour 
vos photos de vacances, si vous 
voulez realiser de petites invita- 
tions sympas. Mais pas question 
d'imprimer les cliches dans un 
format superieur a celui d'une pho- 
tographie standard, le resultat serait 
alors tres decevant. Cependant, si 
I'appareil atteint 640x480 points, 
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Appareil 
photo 
numerique 
ePhoto 307 
d'Agfa : 
un petit 
sourire... 



c'est tout de meme mieux. 
Les appareils photos numeriques 
« familiaux » sont de plus en plus 
nombreux : Kodak, Agfa, Sony, 
Epson ou encore Casio, entre 
autres, en proposent. Dans une 
tranche de prix allant de 2 000 F 
a 6 000 F, les modeles dispo- 
nibles sont tres differents. Cer- 
tains, par exemple, sont equipes 
d'un petit ecran couleur a cristaux 
liquides sur lequel on peut voir 
immediatement le cliche ! D'autres 
sont « autofocus ». Certains stoc- 
kent leur photos sur des cartes 
memoires, ce qui permet de 
prendre les vues sans compter : 
il suffit d'emporter une ou deux 
cartes memoires en guise de « pel- 
licule ». (Attention toutefois, ces 
cartes memoires sont peut-etre 



inusables, mais elles sont aussi 
tres cheres.) Certains enfin peu- 
vent se connecter directement au 
televiseur : vous pouvez ainsi 
visualiser vos photos immediate- 
ment sur I'ecran de la tele... 
Pour faire votre choix, verifiez 
imperativement la simplicite d'uti- 
lisation, le nombre de photos que 
peut stocker I'appareil et la reso- 
lution. Mieux vaut economiser 
quelques mois d'argent de poche 
pour s'offrir un appareil atteignant 
une resolution de 640x480. 
Ensuite, selon votre budget et 
comme pour un appareil photo 
« normal », la presence d'un ft 
anti-yeux rouges et d'un autofi 
cus sont bien appreciates. Tous 
ces petits raffinements simpli 
bien la vie du photographe 



ifient 




Le photo-CD : 
l'album numerique 

Si vous etes equipe d'un bon 
appareil photo traditionnel, il reste 
pourtant une solution sOre et fiable 
pour disposer de cliches nume- 
riques sans meme passer par le 
tirage papier. II suffit de deman- 
der a votre photographe de trans- 
ferer vos photos sur un photo-CD. 
Equipe d'un materiel haut de 
gamme, il numerisera directement 
vos cliches a partir du negatif et 
rangera les fichiers sur un disque 
ressemblant - a s'y meprendre - 
a un CD-ROM. 

En une semaine, et pour 3,50 F 
a 4 F par photo, le laboratoire 
place vos prises de vues favorites 
sur CD. II faut en plus compter 
50 F environ pour le disque vierge, 
sur lequel vous pourrez ranger 
une centaine de cliches (en plu- 
sieurs fois bien sur : il suffit de rap- 
porter le photo-CD avec la pelli- 
cule a developper suivante). Mais 
la qualite est cette fois vraiment 
irreprochable (si vos photos sont 







'est clair ! 



reussies, bien sOr !). La resolution 
des photos peut en effet depasser 
2000x3000 points. Rassurez-vous, 
vous pourrez utiliser ensuite le cli- 
che en une resolution inferieure 
pour ne pas saturer la memoire 
du PC I Mais qui peut le plus peut 
le moins, et conserver ses photos 
preferees sur un support quasi inal- 
terable avec une telle qualite, c'est 
plutot reconfortant, non ? Toute- 
fois, faites bien vos comptes. Trans- 
ferer 24 poses d'une pellicule sur 
un photoCD vous oblige a debour- 
ser environ 1 40 F. 



Pensez aussi a bien preparer le 
transfert de vos cliches sur un 
photo-CD. Quand vous confiez 
une pellicule developpee (ou des 
diapos) a votre photographe, 
vous precisez les numeros des 
cliches a transferer et ils seront 
ranges dans I'ordre que vous sou- 
haitez I En outre, on vous livrera 
avec le disque un petit « index », 
sur lequel les photos apparaTtront 
au format timbre poste, avec le 
numero qui leur a ete attribue. 
Cela permet ainsi de les retrou- 
ver rapidement. 



£> 



^!*ix 



£ile £dit Camera Help 



DC50 Camera Control 









Automatic 

Focus 



OH 

Expotme 




UJ 



Multipoint 
Zoom 





Duality 



i'V_> Take a picture 
(camera lull) 



Sleep Timeout 1 1 minute 



37n 



Beit 



Clo.e 



• • • • 



■"7 






i 



\ 



Camera type 



| Kodar. PC5D~ 



X 

J 



Cameia Poll 



Cancel 



Com 2 



Cameia Poll Speed 




Camera 
Cod 



Taken / 

Remaining: 



llRmafning 



DHuQ 



lotoEnhancer, livre avec le DC50 de Kodak/ pilote tout depuis le PC 



Alburnl PhotoWoiks 



ile Edit View Tools Windov 



DcSB A 



Photo- 
Works, 
le logiciel 
specifique a 
Extra Film, 
permet de 
classer vos 
photos. 



Alburnl - Laige 




Vos photos sur 
disque tt e : tnieux 
que la pellicule ? 

II y a encore une autre facon de 
disposer de photos numeriques : 
demander a ce qu'on les nume- 
rise pour vous ! Un laboratoire 
de developpement par corres- 
pondence - Extra Film (*) - pro- 
pose ce service depuis environ 
un an. Vous envoyez votre pel- 
licule et so,us huit jours, vous 
recevez son developpement, 
deux tirages papier de chaque 
cliche, une nouvelle pellicule... 
et vos photos sur disquette I La 
premiere fois, on vous offre 
meme un logiciel pour classer 
et retoucher les photos. Ce 
« cadeau » est de toute facon 
indispensable, puisque les fichiers 
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i Help 

! 



$$IBlMf 




que vous allez recevoir sont dans un 
format proprietaire, que seul le logi- 
ciel sait lire. II est heureusement pos- 
sible, toujours avec ce logiciel, de 
convertir les fichiers dans un autre for- 
mat (TIF ou JPG en particulier). Cote 
resolution, les fichiers sont en 480x640 
points. C'est I'equivalent de ce que 
realise un appareil photo numerique 
familial, ou a peu pres ce que vous 
obtiendrez avec une numerisation en 
100 ppp. Le transfert sur disquette est un 
bon moyen d'aborder la photographie 
numerique sans realiser de grosses depenses. 
Le prix est en effet raisonnable pour debu- 
ter : comptez 49 F de supplement pour retrou- 
ver vos photos sur disquette (le tarif pour le 
developpement et le tirage d'une pellicule 24 
poses etant de 1 00 F environ). Un dernier petit 
conseil : utilisez plutot des pellicules 36 poses. 
Le prix du passage sur disquette est forfaitaire, 
quel que soit le nombre de photos I 
(*) Extra Film : 03 20 41 77 89. 




\ La jungle des formats 
f de fichier 

Incroyable ! Certains logiciels de retouche d'image 
proposent d'enregistrer voire photo dans une quin- 
zaine de formats differents. Difficile de s'y retrou- 
ver, car chacun a ses avantages et ses inconve- 
nients... alors suivez le guide. 
Les fichiers BMP ont un gros atout : ils sont recon- 
nus par tous les logiciels, ou presque. Mais atten- 
tion/ ils sont E-NOR-MES 1 De quoi vous remplir un 
disque en un din d'ceil. Alors evitons le BMP... 
Le TIFF, quant a lui, est d'une faille un peu plus 
modeste, car il utilise une legere compression. Helas, 
il existe de nombreuses versions de TIFF. Et un fichier 
baptise « TIFF » par un logiciel ne sera pas toujours 
lisible par un autre logiciel. Dangereux et vite 
ennuyeux ! Alors evitons aussi le TIFF... 
VTennent ensuite des fo rmats qui compressent beau- 
coup plus I'image. Le GIF produit de petits fichiers, 
faciles a stacker et reconnus par tous... Mais le GIF 
ne supporte que 256 couleurs. Et franchement c'est 
peu pour un portrait, par exemple. Alors oublions 
aussi le GIF I 

De son cote, le JPEG (qui cree des fichiers JPG) 
propose un taux de compression variable. Atten- 
tion, une compression tres forte degrade I'image, 
qui perd peu a peu des details. C'est-a-dire que si 
vous choisissez un fichier vraiment petit, I'image 
sera moins belle. Mais jusqu'a une compression de 
1 pour 20, le resuhat est franchement tres bon, sur- 
tout pour un usage non professionnel. En plus JPG 
est standard : pas de probleme de compatibilHe a 
craindre. Decidement, JPEG semble I 'ideal I 
Enfin le Wl, un format plus recent, allie 
qualhe et compression... Mais comme 
il est plus « jeune », il n'est pas reconnu 
par tous les logiciels, en particulier si 
vous utilisez des sharewares. Alors, 
attendez un peu avant de le choisir... 
et restez au JPG pour le moment. 
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Pour collectionner 

une mine d'informations et t'eclater 

avec ton PC, 

commande vite les numeros 

que tu n'as pas encore. 

N°l : 6 PC Plaisir 

N°2 : inventez des histoires multimedia 

N°3 : Dessinez sans soucis 

N°4 : Le PC Prof 

N°5 : Musique ! 

N°6 : 50 CD-Rom indispensables 

N°7 : Les meilleurs logiciels 

N°8 : Toy Story 



Pour ranger toute ta collection, 
commande les reliures 



42/ seulement la reliure 

prevue pour 11 n° 



^ -j h Indispensables pour 
75^ conserver vos revues 

Existent en 
3 couleurs 




Bon de commande a retourner, accompagne de votre reglement a : 
PC Junior - anciens numeros - 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 



o 



Bon de commande 



Qte Prix total 



Reliure rouge (49F + Irais de port*) 



Reliure grise (49F + frais de port*) 



Reliure bleue (49F + frais de port*) 



21 F de frais de port pour 1 reliure / 28 F pour 2 ou 3 reliures / 33 F pour 4 reliures et plus 



TOTAL RELIURES TTC 



Anciens numeros (35F) N c 



N°- 



N° 



N c 



Frais de port : 1 F par revue 



TOTAL ANCIENS NUMEROS TTC 



Qte 



Prix total 



mumm ii 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : ; 



Nom 



i Prenom : 

iAnnee de naissance 
iAdresse : 



i Code Postal 
i Pays : . . . . 



Tel 
Ville 
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Des cartes de visite... pour vous aussi ! 
page 83. 
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Votre budget... sous haute surveillance, 
page 85. 



4£> Le lexique 

Tous les mots que vous ne comprenez pas dans 
PC Junior. 

^J^ Souvenir des CaraVbes ! 

Avec Picture It, realisez un photomontage a faire palir 
d'envie vos amis. 

^fo, Composez vos propres 
^ musiques grace au Midi 

Tout ce qu'il faut savoir pour entrer dans le monde 
decapant de la musique assistee par ordinateur. 

jt^ Donnez du caractere 
^^ a vos ecrits 

Comment fabrique-t-on des polices ? Quel caractere pour 
ecrire quoi ? Le rendez-vous des petits curieux. 

1& Tout, tout pour ma souris 

Dressez votre mulot (pardon, votre souris !) pour qu'il 
vous reponde au doigt et a I'ceil. 

^^Les effets speciaux 
^^de Paint Shop Pro 4 

Decouvrez les multiples possibilites de Paint Shop Pro et 
personnalisez vos cartes d'invitation. 

A^ Devenez un pro 
" du journalisme 

Finis les bidouillages ! Avec Works 4.0, realisez votre 
journal dans les regies de I'art... 

4$^ Cours de maths avec Word 

... c'est desormais possible avec \'Editeur d'equations. 

\J* Vos cartes de visite 

Laissez vos coordonnees a vos amis... en toute simplicity. 

\£^ Un sou est un sou 

Gerez au mieux votre argent de poche grace a Excel 95. 

<!► Batterie Basic ! 

Vous reviez de possedez une batterie ? Programmez-la en 
Visual Basic. C'est simple, c'est virtuel. . . et ca marche ! 
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, 



'est facile ! 



Le Icxique 



Parfois, certains petits mots empechent de comprendre un long discours. 

Pour eviter de rester a la traine a cause d'un terme incomprehensible, 

consultez ce petit lexique de I'informatique. 




Ascenseur 

Barre placee sur le cote droit 
d'une fenetre. On peut y faire 
glisser un petit carre pour se pla- 
cer de haut en bas et de bas en 
haut dans la fenetre. 



O 



Botte de dialogue 

Fenetre qui s'ouvre a I'ecran 
lorsque vous executez une com- 
mande dans un logiciel. Elle sert 
a communiquer ou a demander 
des informations. 




Configuration 

Ensemble des elements d'un sys- 
teme informatique, c'est-a-dire 
ce qu'il y a dans votre micro- 
ordinateur et ce qui y est raccorde. 



Curseur 

Marque sur I'ecran (generale- 
ment clignotante) qui indique 
I'emplacement ou s'affichera la 
prochaine frappe clavier. C'est 
aussi la representation (souvent 
une fleche) du curseur a I'ecran. 



A 



Ergonomie 

On dit qu'un logiciel est ergo- 
nomique lorsque sa forme est 
bien adaptee a I'utilisation qu'on 
veut en faire. 




Fichier 

Ensemble de donnees formant 
un tout. Un dessin, un texte, un 
programme sont stockes sous 
forme de fichier. 



Mega -octet 



Unite de mesure de la memoire 
(contenance d'un disque dur, 
memoire vive, taille d'un fichier). 
1 Mo, c'est 1 024 kilooctets (Ko), 
et 1 Ko, c'est 1 024 octets. 



Microprocesseur 

C'est le cerveau du PC. Toutes 
les informations transitent par lui. 



V 



O 



Peripherique 

Tout ce qui est connecte au PC. 
Un PC peut fonctionner sans peri- 
pherique. 




RAM 

Random Access Memory. Appe- 
lee aussi memoire vive. C'est I'es- 
pace de travail des logiciels. La 
Ram fait partie des elements les 
plus importants du PC. Elle deter- 
mine la rapidite du micro- 
ordinateur. Si les logiciels n'ont 
pas assez de place, ils ne peu- 
vent pas faire ce qu'on leur 
demande. 



o 
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Souvenir des Caraibes ! 



Vous avez envie de jouer un tour pendable a vos amis ? Avec Picture It, 

creez un montage de photos tres facilement. Quelques dies et 

un peu d' astute suffisent pour decouper votre tete et la coller sur une 

photo des Caraibes. Comme si vous en reveniez I 




O 



O 



OCommencez par ouvrir une 
photo de vous. Cliquez sur Impor- 
ter et choisissez Mon image. Indiquez 
dans quel repertoire elle se trouve et 
cliquez ensuite sur Ouvrir en bas a 
gauche de I'ecran. Vous pouvez ega- 
lement la numeriser si vous avez un 
scanner ou I'importer directement 
depuis un appareil photo numerique. 






m 



Bttouehtr 
£W«ti spicioux 
Rtd.imeniiannti' tt pwitionmr 
^r«er un decoupoga 
Modifier un dicoupogt 








©Dans le menu Preparer, choisissez Creer un decoupage 
et, enfin, Decoupage suivant le trace. Pour realiser votre 
montage, vous n'avez pas besoin de tout le corps. Gardez votre 
tete. Tout le reste doit disparaTtre. Suivez ensuite minutieusement 
les instructions affichees sur la gauche de votre ecran. 



®Pour decouper votre tete, il suf- 
fit de cliquer sur le bord de votre 
visage en le contournant reguliere- 
ment. Picture It se charge du reste, 
comme par magie, en reliant les dif- 
ferents points par un trait rose. Si 
vous vous trompez, vous pouvez 
recommencer en cliquant sur Reini- 
tialiser. Lorsque toute votre tete est 
entouree d'un trait rose, cliquez sur 
Termine. 



0Le decoupage que vous venez de realiser appa- 
rait sous la forme d'une vignette en haut a droite 
de I'ecran. Cliquez ensuite sur Creer et choisissez 
Photomontage. Dans le nouveau menu qui apparaTt 
a gauche de I'ecran, selectionnez Un arriere plan 
d'album photo. Vous allez pouvoir choisir la photo 
pour le fond. Ici, il s'agit du fameux cliche des 
Caraibes. Cliquez sur Suivant. 
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^J^Nous allons utiliser une 
^&M des photos de Picture It 
pour le fond. Dans la liste qui 
s'affiche, choisissez Loisirs. 
Parmi les images qui appa- 
raissent a droite du menu, 
selectionnez celle qui porte 
le numero 610674 (le palmier 
au bord de la mer). Cliquez 
ensuite sur Suivant. 





0La photo des CaraVbes apparaTt a 
la place de votre tete. Dans le menu 
a gauche, cliquez sur Effectuer un ajout 
et choisissez Mori image ou decoupage. 
Cliquer de nouveau sur Suivant. 



ICfted 

PHOTOMONTAGE 


gl Element a ajouter 


J? Men image ou decoupac* 
V-4 Decoupage d 'flbum photo 
C Decoupage de tc »-te 


O C^OtX : 



o 



®Pour revenir a votre 
photo, cliquez deux fois 
dessus en bas de I'ecran. Et 
cliquez sur Suivant. Selec- 
tionnez Decoupage en cours 
dans le menu. Cliquez sur 
Suivant. 








Quelle partie del 
souhaitez-vous utiliser 

O Image entiere 

\_j Nouveau dttcoupage (tra 
O Nouveau decoupage (forme) 



° 



£hoix : 




o 



®Et voila de quoi faire croire a tous 
vos copains que vous etes alle 
aux Cara'ibes. Si vous trouvez que votre 
tete est trop petite ou si vous souhaitez 
la deplacer, il suffit de selectionner les 
poignees (petits boutons verts qui entou- 
rent I'image) pour la redimensionner. 
N'oubliez pas de cliquer sur Termine. 

Marie Gannage 
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Composez 

vos propres musiques 

grace au Midi 

5/ vos envies se tournent vers la musique assistee par ord'mateur 

et si vous possedez une carte son, le systeme Midi sera alors votre compagnon 

de travail ideal pour concevoir vos plus belles sequences musicales. 



O 




O 



Le terme Midi, communement employe aujourd'hui, provient en 
fait de I'abreviation anglaise de « Musical Instrument Digital 
Interface » ou, plus clairement en francais : « Interface nume- 
rique pour instruments de musique ». Ce systeme numerique date du 
debut des annees 80. II permettait a I'epoque de faire communiquer 
entre eux des synthetiseurs. 

Les constructeurs d'instruments electroniques se sont regroupes au 
sein d'associations pour controler et ameliorer constamment cette 
nouvelle norme. Aujourd'hui, le Midi est present sur de nombreux ins- 
truments (piano, guitare, batterie, saxophone, accordeon, violon...) 
et jusque dans votre ordinateur. 







Les prises Midi 



Les notions de base 

Pour bien demarrer dans le monde de la musique assistee par 
ordinateur (la MAO), il vous faut en premier lieu comprendre 
le mecanisme de base du systeme Midi. Ainsi, sur tout bon 
ordinateur multimedia, vous trouverez le Midi a I'interieur de 
I'unite centrale grace a la carte son. Vous reconnaTtrez physi- 
quement un instrument Midi par la presence de connecteurs 
Din a 5 broches. Sur un synthetiseur ou sur un expandeur (gene- 
rateur de sons sans clavier), il existe trois sortes de fiches. La 
premiere In (entree), qui recoit les informations, la deuxieme 
Out (sortie), qui envoie des informations et la troisieme Thru, 
une sorte de deuxieme sortie. 
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La connexion Midi 



« 




' 



Imaginez un ensemble simple comprenant un clavier Midi de type piano et un 
module de sons (ou expandeur). Le clavier est relie par un meme cable de sa 
prise Out a la prise In de I'expandeur, permettant ainsi de piloter les sons du 
module par le jeu sur le 

clavier. En fait dans ce sys- Qll{ 

feme, aucun son ne tran- 
site par le cable. Le clavier 
ne fait rien, c'est I'expan- 
deur qui produit les sons. 
Ainsi par le Midi, si vous 
jouez une note sur un cla- 
vier, elle se traduit par une 
information binaire envoyee 
sur la sortie Out qui tran- 
sitera vers I'expandeur en 

declenchant le son. Cet evenement Midi, appele Note On, mentionne la hauteur de la note (do, mi, fa...), 
sa longueur (croche, noire, ronde...) et sa velocite. Cette derniere definit I'intensite avec laquelle vous avez 
enfonce la note sur votre clavier Midi et elle peut prendre une valeur allant de (pas de son) a 1 27 (a 
fond !). 




XL/ 

expandeur 
de sons 
clavier Midi 

Conncctei un clavier a un expandeur 



o 



Midi et carte son 

Le Midi sur une carte son se traduit de deux manieres distinctes. L'interface permet de fournir a votre ordina- 
teur les prises Midi. En general, par I'intermediaire de la prise Joystick de votre carte son, vous branchez un 
cable special possedant deux fiches Midi : I'une In et I'autre Out. Le generateur son est le plus souvent repre- 
sent sous la forme d'une 
puce electronique figu- 
rant sur la carte son. Le 
choix de la reproduction 
sonore est tres important 
et il vous faudra privile- 
gier une synthese de type 
table d'ondes (carte son 
Wavetable). Dans ce cas, 
ce sont de reels instru- 
ments qui ont ete nume- 
rises. Mais n'ayez crainte. 
Si vous ne disposez pas de synthese Wavetable, vous pourrez peut-etre ajouter une carte supplemental (carte 
fille Wavetable). Elle transforme votre ordinateur en un veritable expandeur. Autre solution : connecter un 
expandeur externe sur un des ports series de votre ordinateur. 




lonnectez un clavier a un ordinateur 



o 



La notion de General Midi (GM) 

La notion de General Midi est aujourd'hui largement repandue (synthetiseur, carte son, expan- 
deur...). C'est, dans ses grandes lignes, une extension de la norme Midi de base qui permet a 
un instrument compatible GM de posseder 16 canaux multitimbraux. En clair, la possibility de 
jouer 16 sons en meme temps et de repondre aux parametres de volume, effets de Reverb et Cho- 
rus, panoramique stereo... De plus, pour une meilleure compatibility entre les differents appareils, 
les sons sont classes par famille d'instruments. On retrouvera, par exemple, le violon toujours au 
meme numero de programme, c'est-d-dire le n° 40. Thierry Demougin 
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Donnez du caractere 
a vos cents 

Mais d'oii proviennent ces caracteres qui maculent vos livres et s'affichent sans complexe 

a I'ecran de votre micro-ordinateur ? Pourquoi certains, au ventre rebondi, s'etalent au til 

des lignes alors que d'autres, maigrelets, restent droits ? Humerises, its se pressent par 

milliers sur micro, pour une reproduction parfaite de nos ecrits. 



O 



O 



Police est un terme appo.ru avec I'imprimerie de 
Gutenberg. II designe aujourd'hui, en infor- 
matique, un alphabet complet constitue de 
caracteres de meme forme. Dans chaque famille de 
caracteres, sont regroupees differentes polices qui, le 
plus souvent, portent le nom de leur createur. C'est le 
cas par exemple du Garamond. Claude Garamond 
etait un eminent typographe du XVI e siecle. D'autres 
polices, tel le Times, tirent leur appellation du support 
pour lequel elles ont ete creees. Ici, le quotidien anglais 



qui porte le meme nom. Ce journal utilise une police 
a nulle autre pareille et s'est ainsi forge une image 
particuliere. II a, du meme coup, adapte le style de 
ses lettres pour une meilleure comprehension de son 
contenu. Sans constituer une police de toutes pieces, 
c'est la meme demarche qui vous guidera pour repre- 
senter au mieux vos ecrits et faciliter ainsi la compre- 
hension du message. En regie generale, les carac- 
teres baton de type Arial ou Helvetica, sont plutot 
adaptes pour la constitution d'affiches publicitaires. 
Les magazines, eux, s'accommo- 
dent mieux de lettres plus rondes 
de type Garamond, Bodoni, Times... 




Slyfetcfcj 



a 

fanwG 
yfelofc 

a 

(km 



i-ifl Century Gothic (TrueType) 



I* 



3 

a 



CcumUt 

s 

MSLraOu 

a 

Syatid 



Worn de 1* pobce Century Gothic 
Tale du fichier 60 Ko 
Vernon Vernon 1 27 

ryp«fM«OTtuMonotyp«Cofpof«tionplc D*ttOTh« 
Monotyp* Co 



m AmtRouidtd 
MTBok) 



abcdefghijklmnopcirstuvwxyz 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

1234567890.:,;ri?') 



12 Servez a ce monsieur, levleux petit juget 

i? Servez a ce monsieur, le v! 

Servez a ce monsieu 



24 






MeknMI 

s 

Rom«n 



a 



m Wide L*n 
que 






Dans le panneau de configuration de Windows 95, 
visualisez I'effet de chaque police selectionnee. 



&OPOK-AI TOPE PvY; 

Das I'epoque da la Oraca antique, das efforts vislblas da 
presentation das ecrits apparaissent. 



| fondeur : | 


designe les fabricants 
de lettres de plomb dans 
I'imprimerie traditionnelle 
et, par extension, les 
editeurs de polices de 
caracteres. De ce terme 
decoule celui de fonte, 
synonyme de police de 
caracteres. 


corps : 


taille d'un caractere, 
mesuree en points. 
1 point = 0,035 cm. 
La taille usuelle d'un 
caractere de texte courant 
est de 1 ou 12 points. 


Itypotheque :l 


bibliotheque ou sont 
rangees toutes les polices 
que vous utilisez. 
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Dans une police, chaque let- 
Ire se definit par un ensem- 
ble de points a" inflexion, de 
tangentes ou autres cercles de 
forme specif ique. lis trouvent 
leur traduction mathematique 
dans un fichier police. 



Pourquoi existe-t-il differentes facons de 
representer une meme letfre ? 

L'invention de I'ecriture est usuellement attribute aux Sumeriens qui 
vivaient il y a 5 000 ans. Depuis, les formes de caracteres n'ont cesse 
de se multiplier, pour se compter aujourd'hui par plusieurs dizaines de 
milliers. Au depart, les caracteres - graves au burin ou marques au sty- 
let sur tables d'argile - presentaient tous une forme sensiblement iden- 
tique. lis se sont ensuite diversifies au cours des civilisations egyptienne, 
grecque et romaine. Autant de formes qui ont ete amenagees a diffe- 
rentes epoques : romane, renaissante et jusqu'd I'epoque moderne. 
Sur la base de cette evolution chronologique, le typographe francais 
Francis Thibaudeau a mis de I'ordre, au debut du siecle, dans cette pro- 
fusion de lettres. II a regroupe les differentes formes d'ecritures en cinq 
grandes families : elzevirs, didots, egyptiennes, antiques et manuscrites. 
Cette classification est toujours en vigueur actuellement. 



Comment se procurer de nouvelles polices ? 

Chaque police constitue un programme a part entiere. Elle est done la 
propriete de I'editeur. Vous n'avez pas le droit de la copier sur votre 
disque dur sans I'avoir prealablement achetee. Vous pouvez toutefois 
vous constituer a peu de frais, et en toute legalite, votre propre typo- 
theque. Par exemple, de nombreux logiciels sont vendus avec une selec- 
tion de polices ecran et imprimante, a commencer par le systeme d'ex- 
ploitation de votre micro. Les editeurs de polices proposent aussi, a 
moindre prix, des CD-ROM qui contiennent la totalite de leur offre sous 
la forme de polices ecran. Vous achetez ensuite le fichier impression 
correspondent, pour disposer d'un modele complet pret a I'emploi. 




Comment utiliser au mieux les polices 
sur son micro ? 

Le systeme d'exploitation de votre PC est livre avec un utilitaire (Pan- 
neau de configuration - Polices) qui affiche les polices installees sur 
le disque. II permet d'en ajouter de nouvelles, par disquettes ou CD- 
ROM interposes. Une icone, placee en regard du nom de chaque 
police repertoriee, indique son type (Truetype, Bitmap...). Vous cli- 
quez deux fois sur I'une d'entre elles et une illustration de cette police 
s'affiche a I'ecran. De retour dans votre traitement de textes, ou tout 
autre logiciel d'utilisation courante, les polices ainsi selectionnees 
s'affichent pretent a etre utilisees. 



Comment 

fabrique-t-on une 

police de 

caracteres ? 

Les fabricants de polices infor- 
matisees - ou fondeurs -, sont 
souvent ceux qui creaient les 
lettres de plomb utilisees par I'im- 
primerie traditionnelle. Dans les 
deux cas, la creation d'une nou- 
velle police commence sur la 



Servez a 

Servez 



table a dessin. Toutes les lettres 
et signes speciaux y sont cou- 
ches noir sur blanc. Un logiciel 
professionnel convertit ensuite 
ces dessins selon une succession 
de bits. On distingue actuelle- 
ment deux types de polices 
informatiques : les polices bit- 
map et les polices vectorielles. 
Les premieres sont une simple 
transposition a taille fixe du des- 
sin en donnees numeriques. Les 
secondes savent, a partir d'un 
fichier unique, reproduire une 
meme police, quel que soit le 
corps des lettres. 

Eric Hiller 



o 



o 
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Tout, tout pour 
ma souris 



Le langage du curseur 

Aquoi ressemble votre curseur ? Tout depend de I'endroit de I'ecran 
ou il se trouve et ce que vous etes en train de faire. Effectivement, 
il change d'aspect regulierement. Et chacune des formes qu'il prend 
signifie quelque chose. Savez-vous quoi ? 



HI 



Votre 

curseur change 

de forme sans pre- 

venir ? Impossible de 

cliquer sans probleme ? 

Vous etes gaudier et vous 

n'amez a rien ? Ne paiquez 

plus, il y a des solutions. 

Vous allez rapidement 

dompter votre souris. 




+ 



I 



Votre curseur prend cet aspect normal 
lorsqu'il ne se passe rien de special. 

Lorsque vous allez cliquer, I'ordinateur 

va vous communiquer des informations 

qui vont vous servir a comprendre a quoi 

serf I'objet sur lequel vous avez clique. 

L'ordinateur travaille en tache de fond. 

Vous pouvez utiliser un autre programme, Votre curseur ne ressemble pas du tout a ca ? C'est 

que quelqu'un a change la configuration normale de 
Windows... Apres tout, c'est amusant de ne pas avoir 
le meme curseur que tout le monde. Mais cela n'aide 
pas forcement a s'y retrouver. Pour connaTtre toutes 
les formes que peut prendre votre curseur, cliquez sur 
le bouton Demarrer, puis faites glisser votre curseur 
sur la ligne Paramefres. Maintenant, cliquez sur Pan- 
neau de configuration, puis sur Souris. Une jolie fenetre 
s'ouvre devant vous. Cliquez sur I'onglet Pointeur. 
Vous voyez apparattre les differentes formes de votre 
curseur et leur signification. 



ou cliquer dans une autre fenetre. 
L'ordinateur est occupe. Patientez. 

Vous etes en train de selectionner une 

partie de ce qui apparaTt a I'ecran. 

Le curseur vous sert a selectionner 

du texte. 



^O Vous ne pouvez rien faire ici. 



Piopiietes de Souris 



Boulons Pointeurs | Mouvement du pointeur | General | 



Vous changez les dimensions de I'objet 
vers le haut ou vers le bas. 

Vous changez les dimensions de I'objet 
vers la droite ou la gauche. 

Vous changez les dimensions de I'objet 
dans la direction de la fleche. 

Vous changez les dimensions de I'objet 
dans la direction de la fleche. 

Vous pouvez deplacer I'objet sur lequel 
est le curseur. 






Modele 






| (aucun) 




d 


mm* 


'MHHI 




Eniegistrer sous... 




1 



1 
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Vn pointeur d la pointe 

Les formes de votre curseur ne vous plai- 
sent pas ? Vous pouvez en changer. Dans 
la fenetre qui vous presente les pointeurs de 
votre souris (voir page precedente), il suffit de 
cliquer deux fois sur le pointeur que vous vou- 
lez modifier. La fenetre qui s'ouvre vous pre- 
sente tous les curseurs disponibles sur votre 
disque dur. Vous n'avez plus qu'd choisir ! 



Cherchei 








'»• 



De plus en plus vite 

Pendant que la fenetre presentant les pro- 
prietes de la souris est ouverte, profitez- 
en pour faire quelques reglages... Cliquez 
sur I'onglet Boutons. 

Si vous etes gaucher, essayez de changer la 
souris I Le bouton droit aura alors I'effet nor- 
mal du bouton gauche, et inversement. Cela 
vous aidera peut-etre a reussir plus facilement 
a double-cliquer. 

En bas, vous pouvez d'ailleurs regler la vitesse 
du double die. Pour vous entramer, essayez 
d'ouvrir la petite boite a surprise mauve. 
Si avec tout ca vous ne parvenez toujours pas 
a vous servir convenablement de votre souris... 



Piopiietes de Souris 



Boutons | Pointeurs | Mouvemenl du pointeur | General | 

Configuration du bouton 
<? | ftiortier} <~ fieucher 



Bouton gauche : 

• Selection normale 
■ Deplacemenl normal 



yrSesse du double-clic 



o 



Bouton droit 

• Menu conlexluel 
- Deplacemenl special 



Lente 



Rapide 




Zone de test ; 




* 





OK 



Annuler 



6ppliquet 



o 



o 



IProprietes de Souris 






Boutons ] Pointeurs Mouvement du pointeur | General | 










— i 




-- Lente J 


Rapide 
i 










t~ Afficher les trainees du pointeur 


-J 


I i ■ i 1 









Difficile d suivre ? 

S'il vous arrive de perdre votre souris de vue, 
cliquez sur I'onglet Mouvement du pointeur. 
La, vous pouvez regler la vitesse du mouvement 
du curseur comme bon vous semble. II suffit de 
faire glisser la marque entre Lente et Rapide sous 
la mention Vitesse du pointeur. 
Si vraiment vous avez du mal a suivre votre cur- 
seur des yeux, cliquez dans la case devant Affi- 
cher les trainees du pointeur. Bougez votre souris 
en regardant I'ecran, vous allez tout de suite com- 
prendre a quoi cela peut bien servir ! 
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Lcs effcts speciaux 
dc Paint Shop Pro 4 



Paint Shop Pro propose, dans sa nouvelle mouture, 

de multiples effets speciaux tres interessants. 

lew utilite devient incontestable lorsqu'il s'agit 

de realiser one carte d'invitation hors du common. 

D'ailleurs jugez par vous-meme. 






PTffH 



Ouvrez une photo 

2 Pour faire votre carte d'invitation, commencez par 
ouvrir une photo que vous appreciez, par exemple 
Nuages.bmp. Vous la trouverez dans le repertoire de 
Windows. Ensuite, passez cette image en 
1 6 millions de couleurs via le menu Colors/ 
Increase color depth /16 million color. 
Si cette option est inaccessible (texte grise 
non actif), c'est que votre image est deja 
en millions de couleurs. Vous n'avez rien 
a faire. ^^^^^^^^^^^^^^ 

"~ | Masks Selections Capture Windc 
Adjust 



Des effets tres speciaux 

°aint Shop Pro vous permet de creer 
des ombres derriere une selection ou 
^n texte, de faire un trou ombre dans 
pPclessin, de mettre en relief des parties 
choisies, ou encore de realiser un bouton 
en un din d'ceil. Tout cela grace a des filtres. 
Leurs domaines d'application sont multiples : 
creation de pages pour Internet, mise en 
relief d'un document ecrit ou tout simple- 
ment pour faire une carte d'invitation digne 
de tous vos amis. Suivez le guide ! 



Chercher 



~^ Windows 



1] (5 



& 



EC 



Colorize. 
Grey Scale 
Histogram Functions 
Negative Image 
Postetize... 
Sojaree... 



Shilt+L 



Shift+Z 



Edit Palette 
Load Palette 
Save Palette 




2] Champagne bmp 
2] Chaume noir.bmp 
J2J Cristaux bleus.bmp 
^Dosprmpt 
2] Egypte.bmp 
ljHolly1.bmp 



ElHolly2.bmp 



2] Ondes.bmp 
e] Paillasse.bmp 
2] Paves rouges.bmp 
2] Pied-de-poule.bmp 



2] Pnkbtain.bmp 
2] Point d'aiguille.bmp 
jfiQbasic 
2] Rivets bleus.bmp 
JJjRnstmpy1.bmp 
2] Rnstmpy2.bmp 



LlI 

Norn : 
lype 



_iJ 



INSTALL, bmp 



Ouvrit 



BMP • OS/2 or Windows Bitmap 



Image information 
Width: G40 Height: 480 
8 Bit Per Pixel (256 couleurs) 




Annulet 



Help 



Btowse 
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Attribute* 



x color Iwhrie 
Shadow color. |BL*:t 



Qp«*r |™~3 &, F°lj 




Hojttort*! [kT 





Le cadre 

tre image est prete a I'emploi et va servir de cadre a votre 
Vous allez utiliser le filtre Cutout (Evider) a cet effet. 
Commencez par prendre I'outil de selection carre. Ensuite, 
~~~~~| delimitez un rectangle dans I'image en laissant 
\, mmm * tout autour une frange non selectionnee. Faites un 
tour au menu Image/Special Effects/Cutout. Dans 



la boTte de dialogue, choisissez un decalage de I'ombre de 10 
pixels verticalement et horizontalement. L'opacite (ou niveau de 
transparence nomme Opacity) devra etre moyenne, 100 par 
exemple. Donnez un flou a I'ombre en indiquant 10 pixels a Blur. 
Enfin, n'oubliez pas de cochez la case « Fill interior with color » 
pour remplir le fond de la couleur qui vous interesse. 



A 



Les boutons 



M Creons maintenant un cadre pour le titre 
^J en utilisant le filtre Buttonize. Reprenez 

JL I'outil de selection carre. Delimitez, cette 
fois, un rectangle qui servira de cadre au titre. 
Retournez au menu des Effete speciaux pour choi- 
sir Buttonize. La boTte de dialogue vous permet 
de modifier la taille des bords [edge size) et de 
choisir entre des bords degrades [Transparent 
edge) ou pleins [Solid edge). Faites vos choix. 

La mise en relief 

reste un filtre qui peut mettre en relief une 
P^e selectionnee de I'image : le filtre Chi- 
sl. Prenez I'outil Lasso. Faites une selection 
jelconque au centre de I'image puis choisissez, 
toujours au sein du menu Special Effects, le filtre Chi- 
sel. Comme pour les boutons, trois options sont dis- 
ponibles : la taille des contours, bords transparents 
ou en couleur d'arriere-plan (Bakground color). Remar- 
quez toutefois que ce filtre met en relief n'importe 
quelle forme selectionnee. Mais attention, ce relief 
se cree a I'exterieur de la selection. 






o 



Le texte ombre 



611 ne vous reste plus qu'd remplir d'un texte votre 
carte d'invitation. Prenez done I'outil reserve a 
cet effet. Une fois votre texte redige, ne suppri- 
mez pas la selection qui I'entoure (il ne faut pas ecrire 
un autre texte tout de suite ni cliquer a I'exterieur de 




la selection). Choisissez le filtre Drop Shadow. La boTte 
de dialogue vous offre des options similaires a celles 
du filtre Cutout. Autrement dit, vous pouvez definir le 
decalage de I'ombre, son opacite et son flou. Renou- 
velez I'operation a chaque partie du texte que vous 
ecrirez. L'air de rien, votre carte vous aura permis de 
tester les quatre filtres les plus importants des effets 
speciaux. Bruce Tajtelbom 



o 
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Dcvenez un pro 
du journalisme 



■ 



Pour voire association sportive, pour voire ecole, ou encore 

pour resumer le contenu des livres de voire bibliotheque, la mise en page 

d'un journal avec Works 4.0 devient un feu d'enfant. 



o o 




o 



- 1 



hJ 



et 



y j o n r 




«NE HNALE s OPERBE 



O 



^"^ a y est, vous avez decide de realiser votre 
propre journal ! Vous avez tape votre texte 

^y. - et demande a vos copains d'ecrire des 
^ articles. Mais le rendu d'un simple traite- 
ment de textes ne vous suffit pas, vous voulez ajou- 
ter des images, mettre des graphiques, avoir un titre 
en couleur, bref faire une belle mise en page qui 
mettra en valeur votre prose. Works pour Windows 
est un logiciel qui possede un tableur (comme Excel), 
un traitement de textes et une base de donnees. Grace 
a ses outils de mise en page, il vous permet de rea- 
liser simplement une maquette quasi professionnelle. 
Mais pour arriver a un resultat satisfaisant, il faut 
suivre quelques regies, comme les pros. 
Avant toute chose, pour faire comme les « vrais » 
maquettistes et autres directeurs artistiques (ceux qui 






111; 







'-"M» tj ■■■- 



ISS 



^^^nruRs MT rou7 | 



^mm^^^^m 






decident du look d'un journal), il faut 
vous munir d'une feuille de papier et d'un crayon. 
Une fois ces outils « archa'i'ques » en main, dessinez 
la « une » de votre publication telle que vous la 
voyez : le titre en haut, la photo, la place du texte, 
le nombre de colonnes, etc. Des que ce travail est 
fini, que votre maquette dessinee vous satisfait, pas- 
sez sur le PC et entrez dans Works. La, vous choi- 
sissez Module traitement de texte. A nouveau, vous 
vous trouvez devant une page blanche, comme votre 
feuille a papier. L'objectif est de refaire sur le PC ce 
que vous avez crayonne. C'est parti I 
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: 



fvotre texte icg 




verontsor e 

voulez pa* haq ue 

fois, •« rt 2SJ2 poor 

votre gre 5U ' 

modele. 



3 Pour faire joli, vous 
decidez de mettre 
un dessin de chaque 
cote du titre. Toujours 
dans Insertion vous selec- 
tionnez I'option ClipArt et, 
dans le menu, vous pre- 
nez le dessin qui vous 
plait. 




Si* 

EH □□ 

□ □□ 

□ □□ 

□ □□ 

□ □□ 

□ □□ 

□ □□ 



Couteu 

Planner plan 



|[]J«~ 

Artwe-plan 



ISur la feuille de Works, vous remarquerez qu'il 
y a d'office un en-tete et un pied de page. Pour 
commencer, on va mettre un titre dans I'en-tete. 
Dans la barre d'outils, vous selectionnez Insertion puis 
dans le menu deroulant, Word Art. Une fois selec- 
tionne, une case apparaTt avec marque Votre texte 
ici. Vous tapez alors votre titre. 



2 Votre titre saisi, choisissez 
la police que vous voulez et 
sa taille. N'ayez pas peur 
de lui donner une grande valeur, 
le cadre s'agrandira automati- 
quement. Ensuite, vous cliquez sur 
la barre d'outils a droite pour choi- 
sir la couleur de votre police (Trame 
de fond). Si vous desirez ombrer 
les caracteres, cliquez juste a cote. 
Pour centrer le titre, selectionnez- 
le, puis cliquez sur Centrer dans 
la barre d'outils. 





tx«nc*e 


1 <* 1 




tezune 

couleur 


Am** | 




Afpiquai 1 

-' 1 













"3 



>£ 



o 



£rJtion Arhchage Insertion Forma* QuMs Fenetre 2 
■.esNewRoman jj fiT^] £>\ H|#| Bt| * M <%l G I J 




; 



L E S P R T 



U iSSeZ CI] 



Choisissez une categone. puis setectionnez une image 



Gestes 

Humour 

Loisirs et fetes 

Materiel 

Materiel electronic 

Monuments histor 

Moyens de transc 

Personnes 

Rantes 

Science 

Science et medet 

Scolarite 

S ignatisation 

Situations 





Astuce 

Une fois le titre tape et 

modifie, vous pouvez le 

transformer a votre convenance 

en allant dans Texfe seulement 

de la barre d'outils, en haut a 

gauche. La, vous pouvez 

mettre votre texte a la 

verticale, en rond, en 

vague, etc. 



Poui inserei une 
image dans votie 
document, cliquez 




4 



Pour ajuster le dessin 
a la bonne taille, vous 
cliquez dessus et des 
carres ombres apparaissent. 
Tout en appuyant sur « shift » 
(la touche majuscule) pour 
garder les proportions, vous deplacez les carres pour 
faire aller le cadre ou vous voulez. 
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Astuce 

Pour verifier votre 



~ 



L E S P R T 



®»- 



Une-finale-superbe- ! ! !f 



Lorem ipsum dolor sil amet. consectetuer adipiscmg elit. sed diam nonummy nibh euismod tincidun 
magna ahquam erat volutpat 1 

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisi ut ahquip e 
consequat Duis te feugifacihsi Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerct tation ullamcorper 
msl ut ahquip ex ea commodo consequat Duis te feugrfacilisi Ut wisi enim ad minim veniam. quis no; 
ullamcorper suscipit loboms nisi utaliquip ex ea commodo consequat Duis te feugrfacilisi 1 



Des-buts,encore-des-buts. . . -f 



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuei adipiscmg elit. sed diam nonummy nibh euismod tincidun 
magna ahquam erat volutpat 1 



5Une fois le 
titre realise et 
les marges 
definies, vous pou- 
vez taper votre texte 
de « une ». Peu importe 
la mise en page, tapez-le 
au « kilometre ». Avec toute- 
fois les points et virgules, de meme 
que les gros titres de paragraphes. 



mise en page, vous 

pouvez aller dans Fichier et 

Apercu avant impression. 

Vous remarquez tout de suite 

les espaces blancs entre les 

images et le bord de la page. 

Pas de panique. Dans 

fichier, choisissez Mise en 

page et definissez les 

valeurs de la 



marge. 




jp insertion FormaJ Qutits Fenetre 2 

~3 PlHlalBtl <&MB,| sMalflTaj 



Nombre de colonnes 
E space entre colonnes 
Exempts 





Remarque; le 
lotmat de la 
colonne 
s'appfcque au 
document tout 
entie*. 



6 



Mettez a present votre texte en 
forme en allant dans I'option 
format du menu et en selec- 
tionnant Colonnes. Choisissez ici le 
nombre de colonnes que vous vou- 
lez mettre en « une ». Deux est un 
choix raisonnable. 



o 



LE CPORf 



<£>-• 



UNE FINALE SUPERB 



■rnn 



Lorem ipsum dolor sit 
elit. sed diam nonumm 
laoreet dotore magna a 

Ut wisi enim ad minim • 
tation ullamcorper susci 
commodo consequat C 



tuiAlT pcMchow t teco 



S«yte 

□ □□ 




if 




on Alfich^ge Insertion Format Outils Fenetie 2 



^31^ ffla|#|R| » 



7 La mise en page terminee, vous pouvez choi- 
sir un titre pour I'article. Pour le mettre sur toute 
la largeur de la page, c'est simple. Allez sous 
le titre de votre journal. Creez un deuxieme En-tete, 
puis selectionnez, dans Insertion, Word Art. Proce- 
dez alors comme pour le premier titre. 



G U § HE 




h^ L E \n POB.T 

\ ? 
ME FINALE SUPERBE ■» 



8 



Une premiere page sans photo 
ou illustration, c'est triste. Pour 



um dolor sit amet , consecteluer adipiscing 
am nonummy nibh euismod tincidunt ut - 
ore magna aliquam erat -volutpat .fl 

ti ad-minim veniam. quis nostrud exerci ■ 
icorper suscipit lobortis nisi ut aliquipex ea* 
consequat Duis le f eugif acilisi . Ut wisi enim 
leniam. quis nostrud -exerci lation 
r suscipit lobortis nisi ut aliquip ex ea 
consequat Duis le f eugif acilisi . Ut wisi enim 
teniam, quis nostrud 'exerci -tation ■ 
r suscipit lobortis nislut aliquip ex ea- 
consequat Duis te f eugif acilisi .fl 




ajouter Tune ou I'autre, vous selectionnez son emplacement avec la souris. Ensuite, 
comme pour le titre, vous allez dans Insertion et prenez le dessin qui vous convient dans 
ClipArt. Si vous avez des photos dans votre PC, prenez I'option Objet dans le menu Inser- 
tion et allez les chercher dans leur repertoire. 
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4Q 



Attention . 



Quondvous modify vo.re 

texte sous Works, I., 
colonnes bougent autorna- 
tiq uement, de merne qu 
, es dessins et groph.qoes. 
aundess.noodutexted.s- 
poroit/ayodefortescho- 
Tes pour qu'U se retrouve 
sur \a page suivante. 



jbon Affc 



Affichage Intertnn Fwmat QurJj Fenftlre 2 

5F3 ol Hiatal *N<alR7_sjr¥j 




consequat . ■ vei -mum doiore eu -Teugiat nulla 
vero eras et accumsam et iusto odio -digniss 
delenit augue duis doiore te f eugat nulla f aci 




Enim- Ad- Minimal 

Lorem ipsum dolor-sit amet . -consectetuer: 



9 Pour parler de chiffres, rien ne vaut un bon 
graphique. Toujours dans Insertion, cliquez 
sur Graphique, apres avoir bien entendu selec- 
tionne avec la souris I'endroit ou vous souhaitez le 
placer. Entrez vos donnees et selectionnez la forme 
du graphique desiree. Ensuite, redimensionnez-le a 
votre convenance. 



*** f^ Apres avoir regarde Apercu avant impres- 
I sion, on remarque que le texte part dans 
_JLx^ tous les sens ; les lignes ne sont pas egales 
comme dans un vrai journal. Pour eviter ce defaut, 
selectionnez votre texte, allez dans Outil, ensuite Para- 
graphe, puis cliquez sur Justifier. C'est magique, le 
texte s'aligne automatiquement. 



o 



o 



UUn bulletin sans E 
sommaire, ca ne 
veut rien dire. 
Ici, tapez un sommaire au- 
dessus de I'illustration. Cli- 
quez ensuite dans la barre 
d'outils sur la case Puces. 
Pour egayer un peu, dans 
Format, selectionnez Bor- 
dure et frame de fond et, 
comme pour le titre, choi- 
sissez les couleurs « qui 
vont bien ». C'est mieux. 

Fabrice Frossard 




Astuce 

Pour voir votre page 

en entier, allez dans 

Zoom, cliquez sur 

Personnaliser et 

tapez 30 %. 



80 
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Cours de maths 
avcc Word 

Pour apprendre son cours de mathematiques, rien de tel que de le recopier 

sur son PC. Vous I'apprenez en le tapant et revisez plus agreablement. 

Mais impossible d'imprimer une equation toute simple avec les symboles 

de base. Word possede pourtant un outil assez puissant dans 

ce domaine. Petit tour du proprietaire de /Hditeur d'equations. 



iserhon d'ohiet 



o 



Ouvrez I'Editeur d'equations en cli- 
quant sur Objet, dans le menu Inser- 
tion. Une boTte de dialogue apparaTt. 
Dans la liste de I'onglet Nouvel objet, 
^fchoisissez alors Microsoft Equation. 



.. 




Nouvel ob[et 



Objet existant 



Type d'objet 



OK 



Document WordPad 
Ensemble OLE 
Feuille Microsoft Excel 
Graphique Microsoft Excel 
Image Bitmap 
Image de la Bibtioteque 
Image Microsoft Word 
Microsoft Data Map 



3 



J 



Annuler 



Aide 



Microsoft Graph 5.0 



d 



P Atficher sous fotme 
d'icone 



Resultat 

^3 



Insere un nouvel objet de type Microsoft Equation 2.0 dans le 
document. 



si Microsoft 
Equation n'est 
pas dans la liste 
desobjets 
a insurer? 
Ilfoutdans 

ce cas I'installer. Allez dans I'Explorateur, 
ouvrez, dans le fichier Msoffke, I'application 
Installation. Suivez les instructions. 

Introduisez la disquette demandee ou le CD-ROM d'Office ou de Word. 
Dans la premiere bone de dialogue/ choisissez Ajouter/Enlever..., puis dans 
la seconde, selectionnez Outils de Microsoft Office et cliquez sur Modifier 
une option... Enfin, une nouvelle fenetre s'ouvre, cochez alors la case devant 
Editeur d'equations. Ressortez du programme d'installarion en cliquant dans 

chaque fenetre sur OK. Retournez dans Word, 
Microsoft Equation apparaTt dans la liste 
d'insertion d'objets. 






Le curseur s'affiche dans un cadre et une 
nouvelle barre d'outils apparaTt au milieu 
de la page. Chaque bouton de cette barre 
correspond a un ensemble de signes mathe- 
matiques. En cliquant dessus, vous pou- 
vez voir la liste des symboles. Lorsque vous 
en selectionnez un, son nom s'ecrit en bas, 
a gauche de I'ecran. II vous suffit de cli- 
quer dessus pour qu'il s'inscrive a I'endroit 
du curseur. Vous pouvez ainsi composer 
votre equation en utilisant les chiffres et 
lettres du clavier ainsi que les symboles 
proposes. 



V 



n 



— 1 



'■■TTirr 



JS Fichiei Edition £lfich«ge form* Style Tailte FeQetre 2 



l-lalxi 
*M*1 



Infeneui ou egal a 





1 

-< 


r 


I 

= 




< 


> 






X 


■ 






s 


SI 






o< 







MUMMEM 



doo6 AtuB An® 



Ml 



»r 
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simple 



e plusieurs types de signes. Certains sont 
es : un die suffit alors pour les inclure 
dans I'equation. Ce sont notamment les sym- 
boles d'inegalite, les signes d'appartenance 
et d'inclusion, I'alphabet grec, les fleches... 



jBlil 

IT x s 


t ty if y 


Tl \ K A 


JJL V It 


05 9 $ p 






ex 



1 


* 


■ 


aj> 


o 


at 















n 



X 



© 



© 






*- 


«-» 


T 


1 


t 


=* 


4= 


<*» 


t 


4 


$ 


i-* 


j 




■■ 



p 





1 










B X 


A 




E 


* 


r 


H 






I 


K 


A 


M 




|v 


CO 


N 





n 


© 


IT 


P 


ft 


,P_ 


2 


T 


Y 


\\2 


1 





\K 


2 


W 


Z 


u 

u 

c 
c 


n 

n 




T 


SP 


o 


■■■■ 


— 

[ft 


A 


I 




I 


n 


II 




HI 













o 



"i,:mi?;T B fl 



^J £icta( gdbon AffKhage Fam* Stifle T* 



^: 



d 



— . 



3E2 



l-lnlxl 
JSJxJ 



-• = 1 .-.»3 inc aoo( luB i(l«. 



1 



■i 



Si vous souhaitez mettre un 
tiret, un chapeau ( A ), un tilde 
(~) au-dessus de lettres, tapez 
d'abord la lettre puis cliquez 
sur le troisieme bouton de la 
premiere ligne. Choisissez le 
symbole que vous voulez atta- 
cher a la lettre en cliquant 
dessus. 



Ml 




1 i 

■ 


% 


'/■ 


ulu 




S 


m 


JiiT 


);::• 



r faire des fractions, 
P*T/ez sur le bouton cor- 
respondent et choisissez la 
forme que vous voulez : barre 
de fraction horizontale ou plus ou 
moins inclinee. S'affichent alors 
deux cadres separes par une 
barre. Tapez le numerateur dans 
le cadre du haut, puis appuyez 
sur la touche tabulation (la touche 
avec les deux fleches, en haut a 
gauche du clavier) pour mettre le 
curseur dans celui du bas et ecrire 
le denominateur. 



r Astuce i 

L'editeur s'ouvre 

automatiquement 

en cliquant sur 

I'equation dans 

le texte. 



o 




Les puissances (carre, cube) presen- 
ted la particularity d'etre ecrites avec 
des chiffres plus petits et en haut a 
droite des nombres auxquels elles se 
rattachent. Ce sont des exposants. De 
meme, les indices sont mis en petit au 
pied des lettres. Pour obtenir exposant, 
indice ou d'autres chiffres en petit for- 
mat en haut ou en bas, choisissez votre 
configuration dans la liste du troisieme 
bouton en bas, a gauche de la barre 
d'outils. Utilisez la touche tabulation 
pour passer d'un cadre a I'autre. 

Philippe Robert 
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Vos cartes dc visite 

Rien de tel qu'une carte de visite pour laisser voire adresse 

et votre numero de telephone a vos amis. Avec Print Artist 4, 

// ne vous faudra que queiques minutes pour en imprimer. 

II n'y a pas plus simple. ^^m^^ 

Retrouvez 
le test complet 

_■ I * 

SELECTIONNER UN TYPE DE DOCUMENT Print Artist 4 

page 22. 




IAu demarrage, Print Artist 
vous propose plusieurs types 
de documents. Cliquez sur Pape- 
terie, puis sur Nouveau, en bas 
a gauche. 



















NOUVEAU 




QUVRIR 




QUITTER 




AIDE 





















Dans la fenetre suivante, 
cliquez sur Cartes de visile, 
puis sur OK. 



3Lors de cette etape, vous pouvez choisir 
un modele tout pret. Ici, vous allez creer 
entierement votre carte. Selectionnez Blanc dans 
la rubrique Categorie et 90mm X 50mm dans 
la rubrique Mise en page. Cliquez sur OK. 

SELECnONNER UNE NOUVELLE CARTE DE VISITE 



SfeLECnONNER LE TYPE DE PAPIER 




gK | ANNULER ] AIDE 



CATEGORIES 



rawwi 



Modele* 
Commerce 
Personnel 
Societe 



MISES EN PAGE 



Cliquez sur le menu Insertion, 
puis sur Texte. Rentrez voire nom, 
puis cliquez sur OK. Votre nom s'af- 
fiche automatiquement sur votre carte. 



INSERER UN NOUVEAU TEXTE 



ENTRER VOTRE TEXTE: 



JULEH BMLLV 



OK 



If 



ANNULER 



AIDE 



OK 



ANNULER 



AIDE 



CITATIONS 



SPECIAUX 
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5Vous pouvez faire glisser votre nom 
ou vous voulez sur la carte. II suffit 
de cliquer dessus et de bouger la souris 
sans lacher le bouton. Pour reduire la 
taille du texte, utilisez les points noirs aux 
angles du cadre qui entoure le texte. 



S^LECTIONNER ET INSERER UN NOUVEAU GRAPHIQUE 



TAPER LE TEXTE DE RECHERCHE 



k-.'.'.ll 






QRAPHIQUES 



Vote*,* 

Voley-bal, trapper le Mm 

Voaeyeur2 

Voleyeurl 

Votuoeur 

Vous Mez perdu! 

Vue derriere le but 



A 




\1 



OK 



ANNULER 



ftoctierdie pan'* Mote-des r~ Categories r~:trm<T»»siextR 



AIDE 



[ 



1MPRIMER 



■ >?CSr n 11 Willi 1 ■ BBH035B 




julienI 


BAUXTj 






ta WH n WM ..u' M >jikiHi l ■ lowmsaui 



6Afin d'apporter un peu de gaiete 
a votre carte, inserez un petit 
dessin. Cliquez pour cela sur le menu 
Insertion, puis sur Graphique. Vous 
n'avez plus qu'a selectionner I'illus- 
tration qui vous convient. 



o 



WiTiH.'linTilUlM 






FKhor £*«r. Artthaoe b»M< 



E<*ct Eitot £aiM Fa| 



7 Pour inserer votre adresse, 
vous faites comme pour votre 
nom. Et votre carte est prete ! 



3ESE5 00>3IiSZrc]3Pi ISSUES 



JITLIEN BAILLY 



PANNEAU DE CONFIGURATION DE LTMPRESSION 



QMS «M Print 
System sortie sur 
WRESSMUGEVQMS_t 



M 

Hauteur: « 
PsgesCopies: 1 
Pourcentage: 

100 s. - 



Imprimer: 



Document 



Copies: 1 

(flout 

r 



I I I I 
I 5^1 *fl tfl Atf 



I 5^1 5^1 3^1 *£ 

I 'I '! I 



I .tfl *?■ tfl *? 



OK 



ANNULER 



AIDE 



CONFIG 



TAILLE 



OPTIONS 




M. rsc it E»au 

MNOIsaB 
M:HMHNtT 



8lmprimez maintenant ! Vous 
allez fabriquer douze cartes 
d'un coup. Choisissez un papier un 
peu epais et decoupez droit. Avec 
une regie et un cutter par exemple. 

Sebastien Bailly 



o 
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Un sou est un sou 

Que votre argent soit dans une tirelire ou bien a la banque, 

voire PCpeut vous aider a savoir a tout moment combien 

il vous en reste et a quoi vous le depensez. 

Realisez done un gestionnaire d'argent de poche avec EXCEL 95. 



O 



_l A | V I C I | t V <i|T 


1 iDate Intitule Cateqorie Depenses Recettes |Solde 


2 












3 
















4 
















5 
















6 
















7 
















8 
















9 
















10 
















11 
















12 1 
















13 1 
















14 
















IS 
















16 


























1 



Commencez par 
donner un titre a 
chaque colonne. De 
gauche a droite, inscri- 
vez dans chaque case de 
la premiere ligne « Date », 
« Intitule », « Categorie », 
« Depenses », « Recettes », 
et « Solde ». 



f^ Cliquez sur le numero de la ligne 1 
V A- J pour la selectionner, et appuyez sur 
les boutons Gras et Centre. II convient main- 
tenant de determiner le format des colonnes. 



o 




_^ 











A. 










(Arial 


dh° ^JIg /|§| k|»»|bI ^l%|ooo :^| txA ^--| i-| 


A1 


Date 




A 


B | C j D 


E | F | G j — 


M 


I Date 


Intitule Cateeiorie Denenses Recettes Solde 


2 




3 
4 
5 
6 

7 










































- 




































1 



| Outils Donnees Fenetre ? 


Cellule... Ctrl+1 
Ligne ► 




Colonne ► I 


Largeur... 


Feuille ► 


Ajustement automatique 

Masquer 

Afficher 

Largeur standard... 

I 


Format automatique... 
Style... 

Emplacement d'un objet ► 



3 



II existe pour cela plusieurs 
possibilites. Selectionnez tout 
d'abord la colonne A (Date) puis 
dans le menu Format et Colonne, 
choisissez Largeur. . . Tapez le chiffre 
7 et cliquez sur OK. Recommencez 
de la meme facon avec les autres, 
en choisissant comme largeur 20 
pour « Intitule », 15 pour « Cate- 
gorie » et 1 pour les trois suivantes. 
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4> , Selectionnez a nou- 
y veau la colonne A 
et clans le menu Format, 
ouvrez la fenetre Cellule. 
Dans I'onglet Nombre choi- 
sissez dans la categorie 
Date le type sept-95. Ainsi, 
vous pourrez saisir les dates 
en tapant le jour, le mois 
et I'annee separes par un 
« slash » (par exemple 
05/04/97 pour le 5 avril 
1997). Les premieres 
lettres du mois et I'annee 
s'afficheront alors. 



Format de cellule 



Nombre | Alignement | Police Bordure 



Motifs 



Protection 



arte: 



Categori 

Standard 
Nombre 
Monetaire 
Dompta bilite 

Heure 

Pourcentage 

Fraction 

Scientifique 

Texte 

Special 

Personnalise 



Apercu 
~ZJ Date 

lype: 



J 



4/9 

4/9/95 

04/09/95 

4-sept 

4-sept-95 

04-sept-95 

septembre-95 
4 septembre 1 995 
4/9/95 1:30 PM 






Les formats Date affichent les numeros de series date et heure comme valeurs 
date. Utilisez les formats Heure pour afficher seulement la partie heure. 




\, La largeur des 
C7 colonnes est limi- 
tee, or les intitules de vos 
operations peuvent etre 
longs, il faut done qu'ils 
puissent s'inscrire sur plu- 
sieurs lignes. Apres avoir 
selectionne la colonne B, 
ouvrez comme prece- 
demment la fenetre Cel- 
lule et dans I'onglet Ali- 
gnement, vous cocherez 
la case Renvoi a la ligne 
automarique. 



oimat de cellule 



Nombre 



Alignement 



Police 



Horizontal 
<~ Standard 
(~~ Gauche 
("* Centre 
C Qroite 
C Recopie 
C Justifie 

<~ Centre sur plusieurs 
colonnes 



17 .Renvoi a ia ligne automatique. 




o 



Bordure 



Motifs 



Protection 



Vertical 


E 


Haut 


r 


Centre 


a 


&as 


r 


Justifie 



Orientation 



OK 





BHEl 




T" 

e 

X 

t 

e 


.SJ 

ID 

t— 


— i 



Annuler 




o 



Intitule 



Categorie I Depenses 



Recettes Solde 



ormat de cellule 



Nombre | Alignement | Police Bordure Motifs Protection 



Categorie: 



Apercu 
_^j Depenses 



Nombre de decimales: |2 

P Utilisez le symbole monetaire F 
Npmbres negatifs: 

3 



Standard 
Sombre 

~omptabilite 

Date 

Heure 

Pourcentage 

Fraction 

Scientifique 

Texte 

Special 

Personnalise 

Les formats Monetaire sont utilises pour des valeurs monetaires generates. 
Utilisez les formats Comptabilite pour aligner les decimaux dans une colonne. 
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0* I 



Annuler 




\ Selectionnez maintenant les 
VJ / trois colonnes « Depenses », 
« Recettes » et « Solde » et dans I'on- 
glet Nombre de la fenetre Cellule, 
prenez la categorie Monetaire, cochez 
Utiliser le symbole monetaire F et 
choisissez dans Nombres negatifs le 
format rouge avec un signe moins. 





□Ig»IbI 


#lals c l *Ne 


,M «M ^ 


I /-I ftllii 


-I \S\mU 


i 100% 


3 eM 


JArial 


zJ|io ^ g| j-| s | m\m 


%|000Jt(5o| 


tr w- 


A2 zl 31/03/1997 




A B C 


D E F G — 


1 


Date Intitule Cateqorie 


Depenses Recettes Solde ~ 


2 


mars-97 ISolde initial 


500,00 F 


3 















































o 




n Sur la premiere ligne, vous 
/' inscrivez la date du debut 
de votre comptabilite et vous indi- 
quez I'argent que vous avez au 
depart dans la case « Solde ». 




F3 | f„\ =F2-D3+E3 




A 


B C 


D 


E 


F 


G T 


1 


Date Intitule 


Gate go rie 


Depenses 


Recettes 


Solde 




2 


mars-97 


Solde initial 






500.00 F 




3 
4 












=F2-D3+E3 I 














' 














I 1 



o 




Asfuce : 

apres le signe =, au 
lieu d'ecrire 
le numero de cellule, 
cliquez sur 
celle-ci avec la 



Q ', La colonne « Solde » per- 
/ met de savoir combien il 
vous reste d'argent apres chaque 
operation. II faut done definir une 
formule pour que le calcul se fasse. 
Placez-vous dans la case F3 et ins- 
crivez la formule =F2-D3+E3. 




E F 


Recettes Solde 




500,00 F 


; 




































9\ Selectionnez la cellule F3 et 
/' utilisez la commande Copier en 
appuyant sur les touches CTRL+C. Puis 
selectionnez les cases en dessous dans 
la colonne F et faites Coller en appuyant 
sur CTRL+V. 
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«-g /V i Desormais, a chaque fois que 
_L\Jt vous entrerez une operation, le 
solde se calculera automatiquement. 





A | B 


I c 


D 


E 


F I 


1 


Date Intitule 


Categorie 


Depenses 


Recettes 


Solde 


2 


mars-97 Solde initial 


500,00 F 


3 


Abonnement au 
avr-97 magazine PC JUNIOR 


Magazines 


99,00 F 


401 ,00 F 
401 ,00 F 
401 ,00 F 


4 










5 




i 







*\ 1 i Mieux, vous pou- 
jlX/ vez decider de 
connaTtre toutes les ope- 
rations realisees pendant 
un mois ou celles concer- 
nant une categorie. Dans 
le menu Donnees, choi- 
sissez Filtre puis Filtre 
automafique. Une petite 
fleche apparaTt alors dans 
chaque cellule de la pre- 
miere ligne. 



H33H3BBH3BSE W^'|a|^iUI&lBfiaS|jJlEI JI9|e4l 


4|B|q?| 


JaJ* 


n 


[ichier Edition Afltchage Insertion Format Outrts 


J Fenetie ? 


-[Six 


r^lizil ^ilrxl«9l y lia^lsil^rl ,^,1,-J 


Trier. 


™» _i 


r^lk.o| 




B 


|Aiial j-J |10 ~] G\l 


S|B 


= 


Grille... 
Sous-total... 


Filtre elabore. 


J 


E14 "| 




A I B I C 


Table... 

Convert*... 

Assistant Modele... 

Conso&der... 

Grouper et creer un pjan ► 

Tabteau croise dsmamique . . 


F 1 


G — 


4 


avr-97 Film "Space Jam" Cinema 




5 
6 


Achat dujeu 
avr-97 CIVILISATION 2 CD-F 


!om 

nt de poche 


11,00 F 


avr-97 Argent du mois d'avril Arge 


261 ,00 F 


7 


avr-97 "La guerre des etoiles" Cinema 


219,00 F 


8 


Mac Donald avec 
avr-97 Christophe Fast food 


189,00 F 


9 


Achat du CD-Rom 
mai-97 Operation Teddy Bear CD-Rom 


■110,00 F 


Formulate Access... 
Etat Access.. . 
Conyertir en Access 


10 


Argent pour mon 
mai-97 anniversaire de Mamie Anniversaire 


190,00 F 


11 


mai-97 Argent du mois de mai Argent de poche 


250,00 F 


440,00 F 




12 


Film "L'empire contre 
mai-97 attaque Cinema 42,00 F 


398,00 F 




13 


Achat du livre 
mai-97 "Cybermaman" Lrvre 98.00 F 


300,00 F 




M | 4 1 ► | M]\Feui"n 2 FeuE / FeuiG ^FeuM / FeuB / FeuJ6 / Feuil7 | « \ 




>\r 


Positionne les filtres automatiques sur les donnees 



o 



o 



Categorie 



(Tout) 

(10 premiers...} 

(Personnalise...) 

[Anniversaire 

J^raent de Doche 



Cinema 
Fast food 





Cliquez par exemple sur la fleche de 
la cellule « Categorie », la liste appa- 
raTt. Choisissez (au hasard !) la rubrique 
CD-ROM et seules ces operations s'afficheront. 



Philippe Robert 






A I B I C 


D I E 


F 


G - 


1 


Date -J Intitule -| Cateqorie • 


Depensc - | Recette » 


Solde • 




5 

9 

14 
28 


Achat du jeu 
avr-97 CIVILISATION 2 CD-Rom 


390,00 F 


11,00 F 




Achat du CD-Rom 
mai-97 Operation Teddy Bear 

Achat du jeu ALERTE 
mai-97 ROUGE 


CD-Rom 


299,00 F 


-110,00 F 




CD-Rom 


400,00 F 


■100,00 F 


















I 
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A&oNNEKtENT : VeFFHE KiVSfeliEN 

PC JUNIOR (6 N°) 

+ 
Le solfege fastoche 



225 F 



au lieu de j*75"F 



iiiiiiiiiiiiliiAAAiiiiA 




A&oNNHNi^NT : V'*FFW Jov^S-AtiST* 



PC JUNIOR (6 N°) 

+ 

Le Journal 



225 F 



2 
1 



^i> 



au lieu de ^SSrP 

AAAAAAAAAAAAAT^TilAikiftA^AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAj 



iiiM.w.^g^ j^g 



tMiiUJblAlmj 



^W5r 


BA 

ant 
ask«t 

cd eon 


1 


SURFEZ SUR LA TERRE! "««« 












fc/*» :fc F ^~ 




IpEj ;i p* 


■B^ ■ eE ? c * 


IJ 





C'est vraiment facile 
de creer ses propres 
bande-dessinees 



(Comic CRgAroR 




PC JUNIOR (6 N°) 

+ 

Comix Creator 



HgjP§ ' cya 



210 F 



Cr6ex '■ 

-BD 

• icalne 



275 F 



au 



* ITIIIl i a 3 




MSI 



1IIJ 



SURfEZ SUR U TERR!! PWHaui 



A&©NNE\\ENT : t'oppKE PEteYVEKTE 

ABONNEMENT PC JUNIOR 
5 NUMEROS 



99 F 



I 



au lieu de 175^ 

Soit 20 F le numero 
au lieu de 35 F en kiosque 




'. j 



J Oui, je m'abonne a PC Junior, 6 numeros avec CD-ROM + le logiciel le Solfege fastoche [SOL] au prix de 225 F 

(prix etranger et Dom-Tom 325 F). G Reabonnement 

-I Je souharte recevoir "Multimedia et Education" avec mon abonnement SANS SUPPLEMENT DE PRIX 

□ M. □ Mme NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Pays : 

Tel : Date de naissance de I'enfant : 

Je regie aujourd'hui par Q Cheque bancaire (a I'ordre de Medialoisirs), □ Mandat lettre, □ Virement postal CCP La Source 3862385K033 

□ Carte bancaire n° : I I I I 1 1 I I I 1 1 I I I 1 1 I I I I Expire fin : I I II I I o 

0> 

e 

Date : .../.. ./1997 Signature (des parents pour les mineurs) : x 

Bulletin ou photocopie a retourner a PC Junior service abonnement - 55, route de Longjumeau, 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

Us norm, prenoms el odresses de nos obonnto elont naites mrormotiquerneni, le droit d'otces et de rectifitotion pievu pw la ioi du 06/01/78 pent s'e»ercei oupte^s de noire service Abotmements 

Vous pouvez vous oppose! o ce que ces donnees soient cedee s ulteneurement en nous le precisonT por etui. <; 

iiiiiiiiiiliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiAAiliiliiiAiiiiAiiiiiAiiiiiiiii 

j Oui, je m'abonne a PC Junior, 6 numeros avec CD-ROM + le logiciel le Journal [JRL] au prix de 225 F 
(prix etranger et Dom-Tom 325 F). □ Reabonnement 

□ Je souhalte recevoir "Multimedia et Education" avec mon abonnement SANS SUPPLEMENT DE PRIX 

□ M. □ Mme NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Pays : 

Tel : Date de naissance de I'enfant : 

Je regie aujourd'hui par □ Cheque bancaire (a I'ordre de Medialoisirs), □ Mandat lettre, 3 Virement postal CCP La Source 3862385K033 

□ Carte bancaire n° : I I I I 1 1 I I I 1 1 I I I 1 1 I I I I Expire fin : I I 1 1 I I m 

w 
O 

Date : .../.../1997 Signature (des parents pour les mineurs) : x 

Bulletin ou photocopie a retourner a PC Junior service abonnement - 55, route de Longjumeau, 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

les norm, prenoms et odresses de nos obonnes etotf rroties ntonrtliquernent. le droit d'occes et de redifkohon prew por to loi du 06/01/78 peut s'exenei oupres de none seme Joomements. 
Vous pouw vous opposer o « que ces donnees soient cedee s uMrieuremenr en nous le preosonl por tent. 

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

J Oui, je m'abonne a PC Junior, 6 numeros avec CD-ROM + Comix Creator [CCR] au prix de 275 F 
(prix etranger et Dom-Tom 355 F). □ Reabonnement 

□ Je souhalte recevoir "Multimedia et Education" avec mon abonnement SANS SUPPLEMENT DE PRIX 

□ M. 3 Mme NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Pays : 

Tel : Date de naissance de I'enfant : 

Je regie aujourd'hui par □ Cheque bancaire (a I'ordre de Medialoisirs), LI Mandat lettre, Q Virement postal CCP La Source 3862385K033 

Q Carte bancaire n° : I I I I 1 1 I I I 1 1 I I I 1 1 I I I I Expire fin : I I II I I u. 

Qi 
O 

Date : .../.../1997 Signature (des parents pour les mineurs) : * 

Bulletin ou photocopie a retourner a PC Junior service abonnement - 55, route de Longjumeau, 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

les norm, prenoms et odresses de nos obonnes Mont noires rrrtormotiquerneri!, le droit d'occes et de ittTifcohon prtvu pat to loi du 06/01/78 peui s'exeuei ouprte de noire service Aborioemeiits 
Vous pouve: wus opposer 6 ce que ces donnto soient cedee s ulteneuremenl en nous le cxetrsont par tint 

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAi 

J Oui, je m'abonne a PC Junior, 5 numeros avec CD-ROM au prix de 99 F 

(prix etranger et Dom-Tom 159 F). 

j Je souhaite recevoir "Multimedia et Education" avec mon abonnement SANS SUPPLEMENT DE PRIX 

□ M. □ Mme NOM : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : Pays : 

Tel : Date de naissance de I'enfant : 

Je regie aujourd'hui par □ Cheque bancaire (a I'ordre de Medialoisirs), 3 Mandat lettre, □ Virement postal CCP La Source 3862385K033 

□ Carte bancaire n° : I I I l' 1 1 I I I 1 1 I I I I Expire fin : I I 1 1 I I ■ 

01 

o 
Date : .../.../1997 Signature (des parents pour les mineurs) : X 

Bulletin ou photocopie a retourner a PC Junior service abonnement - 55, route de Longjumeau, 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

les norm, prenoms el odresses de nos obonnes ehint trades mformohquemeni, le droit d'otcts et de ledirKahon prevu pat to ioi du 06/01/78 peut s'exercer ouptes de noire service Abonneroents 
Vous pouvei vous opposer a ce que ces donnees soient cedee s uJt6neuremenf en nous )e preosonl por sent. 






o 



o 



Batterie Basic ! 

Ce mois-ci, PC Junior se met a I'ecoute de Visual Basic ! 

Piloter les sons dans ce langage est tres simple et vous permettra de 

donner a vos programmes une nouvelle dimension. Prevenez vos 

voisins, nous allons mettre au point une batterie virtuelle ! 




II est tout d'abord entendu que 
vous disposez d'une carte 
sonore ! Visual va la piloter en 
quelques dies. Pour cela, vous allez 
mettre en ceuvre un composant tres 
puissant : le controle MCI (Media 
Control Interface). Attention I II n'est 
pas toujours present dans la barre 
d'outils lors de I'installation de VB. 
Si ce n'est pas le cas, ouvrez le 
menu OutilsXControles personnali- 
ses, cochez la case Controles et 
selectionnez MCI16.0CX dans la 
liste qui s'affiche. Vous obtenez 
alors un nouveau choix dans la 
barre d'outils : MMControl (Micro- 
soft Multimedia Control). 
Placez-le sur votre feuille en le nom- 
mant Batterie. Rajoutez un bouton 
de sortie (Fin) et six boutons (Sonl 
a Son6) qui vous serviront a gerer 
les sons. Le controle MMControl se 
presente sous la forme d'une barre 
de boutons (Avance, Retour, Pause, 
Eject) a I'esthetique discutable. Mais 
qu'importe puisque vous le rendez 
invisible grace sa propriete Visible 
placee sur False. 

Ce controle permet de gerer la carte 
son, mais aussi le lecteur CD ou la 
video. Chacun de ces boutons peut 
etre programme individuellement. 
Vous allez ici uniquement vous en 
servir pour piloter les sons. .Sous 
Windows, les fichiers sons ont pour 
extension WAV. Visual reconnaTt 
automatiquement cette extension 
et prepare seul le controle a leur 
execution. Vous trouverez sur le 



Proprietes - Forml 


batterie MMControl 


(About) 


a 


(Custom) 




AutoEnable 


True 


BackEnabled 


True 


BackVisible 


True 




B orderS tyle 


1 - Fixed Single 




DeviceType 




Draglcon 


(Aucun) 




DragMode 


- Manual 


EjectEnabled 


True 


EjectVisible 


True 


Enabled 


True 


FileName 


e:\vb\pcjunior 




Frames 


1 




Height 


495 




HelpContextID 





Index 


Left 


720 


Mouselcon 


(Aucun) 


MousePointer 


- Default 



batterie 



NextEnabled 

NextVisible 

Orientation 

PauseEnabled 

PauseVisible 

PlayEnabled 

PlayVisible 

PrevEnabled 

PrevVisible 

RecordEnabled 

RecordMode 

RecordVisible 



True 



True 

- Horizontal 




- Insert 
True 



La liste des proprietes 
du controle MCI est tres 
longue, preuve de ses 
puissantes fonctionnalites. 



CD de PC Junior six fichiers utili- 
sables (de Tambourl .Wav a Tam- 
bour6.Wav). 

Le controle MCI dispose d'une pro- 
priete majeure : Command. Elle n'est 
disponible qu'd I'execution, e'est-a- 
dire que Ton ne peut I'utiliser que 



irrrr 



rnq~x^ 



i !i 






SON1 



SON 2 



SON 3 



SON 4 



SON 5 



SON 6 



un 



Au cours de I'execution, le 
controle MCI sera Invisible. 
Sa barre de beutens peut 
etre adaptee aux necessi- 
tes du moment. 

par programmation (elle n'appa- 
raTt pas dans les proprietes). On lui 
fournit divers ordres sous forme 
String (texte entre parentheses). 
Pour jouer un son, il faut tout d'abord 
activer le peripherique MCI. Pour 
cela, dans le module Form_Load, 
inserez le code suivant : 
Batterie. Command = « Open » 
'Ouvrir (en anglais) 
Vous penserez a fermer le peri- 
pherique en fin de programme (lors 
du die sur le bouton Fin et avant 
I'ordre End de ce bouton) par : 
Batterie. Command = « Close » 
'Fermer (en anglais) 
A present, le controle est pret a 
fonctionner. Un die sur I'un des 
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Objet: 



sonl 



- 



boutons sons (Sonl a 
Son6) doit effectuer 
deux taches precises. 
Tout d'abord charger 
en memoire le son 
desire. Cela s'effectue 
grace a I'ordre File- 
Name (nom de fichier). 
Vous devez lui fournir 
le chemin (emplace- 
ment sur le disque dur) 
complet du fichier. Pour 
le bouton Son! (double 
die sur lui pour inserer 
le code), cela donne : 
Batterie.FileName = 
« C ATambourl.Wav » 
'si le fichier est a la 
racine du disque C : 
Cette operation est a 
realiser sur chacun des 
six boutons afin de leur 
attribuer respectivement 
les fichiers Tambourl. 
Wav a Tambour6.Wav. 
II ne vous reste plus 
qu'd jouer le fichier 
ainsi charge grace a 
I'instruction Sound 
(« son » en anglais). 
A la suite de chacun 
des six ordres File- 
Name, ajoutez le code suivant : 
BatterieCommand = « Sound » 
Simple non ? A partir de la, vos voisins seront rapi- 
dement mis au courant de vos nouveaux progres 
en programmation sonore I 
Si I'on pousse plus avant I'etude de cette fonction 
Command, on decouvre un grand nombre de pos- 
sibilites. En plus de Open, Close ou Sound, toute 



Z\ P'°c: 



Click 



l-lalx 

~3 



Batter ie. filename = "e:\vb\pcjunior\sons\ tambourl.wav" 
Batter ie. Command = "Sound" | 'Jouer le son charge 

End Sub 



I 



Private Sub son2_Click() 

Batterie. filename = "e:\vb\pcjunior\sons\tambour2.wav" 

Batter ie. Command = "Sound" 'Jouer le son charge 

End Sub 

Private Sub son3_Click() 

Batterie. filename = "e:\vb\pcjunior\sons\tambour3.wav" 

Batterie. Command = "Sound" 'Jouer le son charge 

End Sub 

Private Sub son4_Click() 

Batterie. filename = "e:\vb\pcjunior\sons\tambour4.wav" 

Batter ie. Command = "Sound" 'Jouer le son charge 

End Sub 

Private Sub son5_Click() 

Batterie. filename = "e:\vb\pcjunior\sons\tambour5.wav" 

Batterie. Command = "Sound" 'Jouer le son charge 

End Sub 

Private Sub son6_Click() 

Batterie. filename = "e:\vb\pcjunior\sons\tambour6.wav" 
Batter ie. Command = "Sound" 'Jouer le son charge 

End Sub 



Private Sub fin_Click() 
Batter ie. Command = "Close" 
End 
End Sub 



' Fermeture du peripherique MCI 



Private Sub Form_Load() 

Batterie. DeviceType = WaveAudio 'On desire jouer des sons 
Batterie. Command = "Open" ' Ouverturs du peripherique MCI 
End Sub 



►r 



<i i 

Le code peut paraitre long, mais ce sonl toujours les memes ordres 
pour chacun des six boutons gerant les sons. 



barre des proprietes, des boutons a placer dans 
le controle grace a leur propriete Visible. Par 
exemple : EjectVisible et EjectEnabled seront pla- 
ces a True si Ton desire que le bouton Eject appa- 
raisse dans le controle. Ensuite, lors du fonction- 
nement du programme, si vous avez choisi la ges- 
tion d'un CD (dans la propriete DeviceType), un 
die sur ce meme bouton ouvrira le lecteur auto- 
une liste d'ordres est disponible : Play pour jouer matiquement. Magique non ? N'hesitez pas a 
des fichiers video, Pause ou Stop qui indiquent explorer cette propriete DeviceType. En lui preci- 
clairement leur fonction, Back pour operer un retour sant le type de peripherique que vous voulez gerer 



arriere, Step pour I'avance pas a pas, Prev pour 

revenir au debut du fichier, Next pour passer au 

fichier suivant, Record pour enregistrer, Eject pour... 

ejecter un CD. Et le tour d'horizon est encore in- 

complet ! 

Tous ces ordres peuvent etre geres sans ligne de aborder dans cette rubrique. 

code. II suffit de laisser visible le controle MCI a 

I'execution. Vous decidez auparavant, dans la 



(AviVideo, CD Audio, VideoDisc, WaveAudio), vous 
decouvrirez son incroyable puissance. 
A present, a vos claviers (musicaux) I Faites-nous 
parvenir vos meilleures realisations ainsi que vos 
questions ou les domaines que vous aimeriez voir 



o 



o 



Ale 



Texier 
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Vous presente 

1 Le Lion ^ 
2 Assistance scolaire ^ 
3 International Tennis Open ^ 
f 4 Theme Park "\ 
f 5 Aux origines de rhomme ^ 
f 6 Voyage sur le Nil ^ 
f 4 Mon atelier de cinema en 3D ^ 
f 8 L'Encyclopedie des sciences ^ 




Certains CD-Rom ne sont plus en 
vente au bout de quelques 
semaines. D'autres sont toujours 
la six mois, voire un an, apres 
leur sortie, 

Ce sont des valeurs sures, Des 
logiciels qui ont fait leurs 
preuves, Le public les a choisis. 
II est done normal de vous les 
signaler, Ces produits-la, vous 
pouvez les acheter sans aucun 
risque. 
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rest le top ! 



Le Lion 



Le roi faineant de la savane 



Ouvrez ce petit livre anime pour connaitre toutes 
les habitudes du lion et de sa famille. 
Trente chapitres astucieux et passionnants. 

Pauvre roi des animaux ! II ne 
regne plus aujourd'hui que sur 
la savane africaine et sur 
quelques regions de I'lnde. II y a 
15 000 ans, son territoire etait autre- 
ment plus grand : il rugissait sur tous 
les continents du monde, sauf I'Aus- 
tralie. Certains de nos lointains ancetres 
ont ainsi fini dans I'estomac du lion 
des cavernes. Brrr... 
Pour en savoir beaucoup plus sur 
ce cousin eloigne du chat domes- 
tique, plongez-vous dans Le Lion. 
Ce CD-ROM, divise en 30 cha- 
pitres, melange judicieusement 
textes, sons, videos, animations et 





photos. II donne acces a un tres grand 

nombre d'informations etonnantes et 

passionnantes sur le lion, la lionne 

et les lionceaux. Vous y appren- 

drez, par exemple, que ces fauves 

sont. . . faineants, lis paressent plus 

de 20 heures par jour et laissent 

leurs femelles chasser pour eux ! 



Voyage sur le Nil 

Et vogue la felouque 



♦♦♦ 



Non, une felouque n'est pas 
une vieille femme folle du 
desert. C'est une embarca- 
tion traditionnelle egyptienne. Alors, 
grimpez sans crainte a son bord et 
partez pour un long et beau voyage 
dans le temps et I'espace. 
Le programme de la croisiere cultu- 
relle est bien rempli : visite des pyra- 
mides, marche aux dromadaires, 
mythologie egyptienne, histoire des 
pharaons... 

Malgre les kilometres et les epoques, 
il est impossible de se perdre dans 
le CD-ROM. II vous propose en 
effet un carnet de voyage, une 
carte et une liste alphabetique 
pour vous guider dans le pays. 



Embarquez pour un 
voyage de 6 000 km 
sur ie Nil a travers 
5 000 ans d'histoire. 
Depaysant et fascinant. 



VOYAGE 
SUR LE NIL 

♦ Editeur : Ubi Soft 

♦ Configuration minimale 

PC 486DX, 8 Mo de Ram, 
Windows 3.1 ou95 

♦ Prix : env. 300 F 




Vous pouvez des lors naviguer a 
votre gre dans les textes, les pho- 
tos, les videos ou les jeux. En plus, 
I'interface est claire et les infor- 
mations sont faciles a comprendre. 
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Mon atelier de cinema en 3D 



Moteur 



i 

♦ 



L 'enfant traverse la rue sombre, 
tranquillement. Mais voila 
qu'une voiture jaune deboule 
de la droite sans crier gare. Elle 
klaxonne, derape et evite le petit 
garcon de justesse. Ouf ! le drame 
n'a pas eu lieu. 

Et vous venez de realiser la premiere 
sequence frisson de votre film. En 
moins de cinq minutes... 
Avec Mon atelier de cinema en 3D, 
pas besoin de s'appeler Tim Burton 
pour tourner ses premieres scenes. 
Le logiciel permet de creer tres faci- 
lement des animations de bon 
niveau. Pour cela, vous n'avez 
qu'd piocher parmi les decors, 
acteurs, objets ou bruitages 
contenus sur le CD-ROM. 
Vous pouvez alors imposer les 



Tournez vos premiers 
films sans camera ni 
acteur. Avec Mon 
atelier de cinema en 
3D, il suffit d'un PC, de 
Windows 95 et d'un 
peu d'imagination. 



MON 

ATELIER DE 

CINEMA EN 3D 

♦ Editeur : Microsoft 
♦ Configuration minimale : 

PC 486DX66, 8 Mo de Ram, 

Windows 95, carte son 1 6 bits 

♦ Prix : env. 300 F 






* 



mouvements que vous voulez aux 
comediens. Puis vous choisissez 

une musique d'ambiance adap- 

tee a I'atmosphere que vous sou- 

haitez rendre. 

Alors silence, on tourne ! 



Theme Park 

Tournez maneges ! 

Creez et gerez votre pare a theme. Pour que vos 
clients s'amusent, il va falloir trimer. Investissement, 
prevision et organisation a gogo ! 

ickey n'a qu'd bien se 

tenir : votre pare d'at- 

tractions sera plus reussi 
que le sien. Alors, au travail ! II vous 
faut construire des montagnes russes 
et des grandes roues, prevoir des 
marchands de glaces et des maneges. 
Mais n'ayez pas les yeux plus grands 
que le ventre. Un pare, ca s'en 
tretient et ca coute cher. Si vous 
investissez trop, vous n'aurez plus 
les moyens d'entretenir vos ins- 
tallations. Gare aux accidents et 
a la salete qui font fuir les clients ! 





Amusant et instructif, Theme Park 

vous aidera a decouvrir les coulisses 

d'un pare d'attractions. Vous appren- 

drez, progressivement, a I'embellir 

et a I'agrandir. Un conseil : pen- 

sez a embaucher des savants, lis 

creeront des installations inso- 

lites qui raviront le public. Et 

feront votre fortune. 
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rest le top ! 



Aux origines de I'homme 

Portrait de famille 



Pas franchement excitants, les 
arbres genealogiques de 
grand-papa ! Mais si celui-ci 
utilisait le morphing, la video, le son 
et les animations pour vous presen- 
ter la famille, peut-etre jetteriez-vous 
quand meme un coup d'ceil a ses 
recherches. 

C'est exactement la demarche choi- 
sie par ce CD-ROM. Avec lui, vous 
decouvrirez les origines de I'homme 
sans jamais bailler. Un grand voyage 
dans le temps qui commence en 
I'an... -70 000 000 I 
Le logiciel vous entramera dans 
les ramifications de revolution 
sans vous y perdre. Vous appren- 
drez par exemple que King Kong 
est votre tres lointain cousin. Ras- 
surez-vous, la bifurcation entre 



L'Australopithecus 
Afarensis, le Sapiens 
Neanderthalensis et le 
Sapiens Sapiens se sont 
donne rendez-vous 
pour vous parler de vos 
origines. Une longue et 
passionnante histoire. 



AUX ORIGINES 
DE L'HOMME 

♦ Editeur : Microfolie's 
♦ Configuration minimale 

PC 486DX33, 4 Mo de Ram, 
Windows 3.1 ou 95 
♦ Prix : env. 350 F 




I'homme et le gorille remonte tout 
de meme a quelques dizaines de 
milliers d'annees. Quand vous 
connaTtrez par cceur les mensu- 
rations de tous vos ancetres, vous 
pourrez aussi diriger des fouilles 
archeologiques. 



Assistance scolaire 

line antiseche dans votre PC 

Voici une collection de CD-ROM pour depanner ceux 
qui coincent en maths et francais. Elle contient les 
exercices de presque tous les manuels de college. 

Plus besoin de cours particuliers I 
Avec Assistance scolaire, votre 
ordinateur vous fournit dore- 
navant toutes les explications neces- 
saires pour resoudre vos exercices. 
Cette collection de huit CD-ROM ren- 
ferme les problemes de la plupart des 
manuels de maths et francais du niveau 
college. Vous sechez ? Indiquez 
tout simplement au logiciel le nom 
de votre livre, le numero et la page 
de I'exercice. Ce dernier vous met 
alors immediatement sur la piste. 
Apres, c'est a vous de jouer. 




ASSISTANCE 
SCOLAIRE 

♦ Editeur : Vuibert 

♦ Configuration minimale 

PC 486, 8 Mo de Ram, 
Windows 3.1 ou 95 

♦ Prix : env. 1 80 F 



Mais ce n'est pas tout. Vous pouvez 
aussi reviser les lecons du programme, 
controler vos connaissances et impri- 
mer des pense-betes. Et meme vous 
detendre ! Le logiciel propose en 
effet un quiz humoristique sur vos 
heros favoris, le sport, la television... 
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International Tennis Open 

Jeii, set ct match 

Vous pouvez remiser votre raquette de tennis au 
placard. Pour realiser le Grand Chelem, il suffit 
d'un ordinateur et d'un peu d'adresse. 

II faut se faire a I'evidence, vous 
ne gagnerez jamais Roland- 
Garros. A defaut de devenir 
champion sur terre battue, vous pou- 
vez toujours tenter de briller sur 
votre PC. C'est moins glorifiant mais 
plus facile. En plus, International 
Tennis Open permet de jouer sur 
toutes les surfaces. Mefiez-vous 
d'ailleurs du gazon londonien, il ^J^f INTERNATIONAL 
a tendance a fuser... mj TENNIS OPEN 

Le logiciel s'adapte a votre niveau. M K ♦ Editeur : Infogrames 

Vous pouvez, par exemple, lui ■■ ♦ Configuration minimale 

demander de gerer vos depla- I 486SX25 avec 8 Mo de Ram, 

cements ou vos coups d'attaque. I Windows 3.1 ou 95 

Quand vous serez au point, libre ■ B ♦ Prix : env. 350 F 



a vous de prendre totalement votre 
joueur en main. Et quand vous en 
aurez assez d'ecraser les quatre 
adversaires de votre PC, vous pour- 
rez aussi affronter un copain... ou 
une copine. 



/Encyclopedie des sciences 

Les chemins du savoir 



our mieux comprendre le 
monde et son fonctionnement, 
plongez-vous dans \'Encyclo- 
pedie des sciences. Ce CD-ROM 
contient tout plein d'informations sur 
les mathematiques, la physique, la 
chimie ou les sciences naturelles. 
Plusieurs modes de recherche s'of- 
frent a vous. Vous pouvez fouiner 
dans les differents themes, utiliser 
I'index alphabetique ou passer par 
les noms des chercheurs celebres. 
Un terme scientifique vous 
echappe ? Cliquez dessus pour 
obtenir des explications claires. 
Comme ca, vous etes sOr de ne 
pas comprendre de travers. Et 
quand vous croyez tout savoir 



Voici un formidable outil 
de decouverte et 
de comprehension du 
monde. II parle de 
rUnivers et de I'atome, 
des gaz nobles et du 
nombre pi. 




L'ENCYCLOPEDIE 
DES SCIENCES 

♦ Editeur : Larousse 
♦ Configuration minimale : PC 

486DX, 8 Mo de Ram, Win 3.1 ou 95 
♦ Prix : 300 F 



sur les reptiles, I'helium et les theo- 
ries de devolution, lancez-vous 
dans le quiz. 

Si vous etes normalement doue 
et savant, vous devriez decou- 
vrir plus d'une lacune dans vos 
connaissances. Alors, au boulot ! 
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Recevez rapidement 

vos magazines preferes 

par Minitel sur le 



0836292563 



CONNEXION- 




JAMB fla/nr. 



de 97 m, ""■ 






Press On Line 



Avec Press On Line, sur le 08 36 29 

25 63, vous pouvez commander le 

numero en cours (disponible en 

kiosque), le prochain numero, ou 

un ancien numero (parmi les 4 

derniers), ou bien encore vous 

abonner pour les 3 prochains mois. 

* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication Minitel. Les envois sont effectues sous 48 heures. 





I'Aventure du SaVOIf 



rencontre du livre et du multimedia? 



Du 12 au 15 juin 

I'aventurier c'est 




au Foyer de I' Arch e de La Defens 



Deemwvre 



, en famille ou avec ta classe, le parcours du savoir 
qui t'emmene au coeur des sciences et techniques, 
de Part et de la culture. Viens surfer sur le web et teste-toi 
sur les nouvelles technologies. 




Ima^ne 



une grande bibliotheque du futur 
qui t'ouvre les portes du savoir : 
livre, BD, CD-Rom, encyclopedic, internet... 



a des mini-debats et animations 
et pose tes questions 
aux professionnels du livre et du multimedia. 



AMTEC Organisation 

Renseignements au 01 41 37 10 35 
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